Biblioteca 544: TreeBrowserBuilder
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1. Renuncias de responsabilidad y derechos de autor

Este programa esta disponible sélo para uso privado y se proporciona “tal y como
es”. El software no esta a la venta, solamente se concede el derecho de usarlo. Solo
se permite su uso en las calculadoras autorizadas para ello. El autor no asume la
responsabilidad de posibles dafios o perjuicios que surjan en la utilizacion de este
software. Asi como tampoco ofrece ningun tipo de garantia por la utilizacion del
software con cualquier fin. Al utilizarse el software se reconocen estan condiciones.
Sugerencias, criticas, y/o mejoras posibles pueden enviarse al autor a la direccion de
correo electronico Software49g@gmx.de. Todos los derechos reservados.

(c) Andreas Moller 2005, 2007.

2. Reconocimientos

Gracias a ACO por la HP49G, a Wolfgang Rautemberg por OT49, Eduardo M.
Kalinowski por el magnifico libro “Programacion en sistema RPL”, a Mika Heiskanen
por BZ y a varios autores de posts en “comp.sys.hp48”. Sin ellos este programa no
hubiera visto la luz.



3. Requisitos del sistema e instalacion
3.1. Requisitos del sistema

Biblioteca 544: TreeBrowserBuilder ha sido compilado y codificado con Debug4x y
esta escrito en sistema RPL. Fue probado con ROM 1.22 en modo RPN.
TreeBrowserBuilder requiere como minimo la version 1.19-6 y es compatible con: HP
49G y con HP 49G+/HP 50G.

3.2. Instalacion y desinstalacion

Para la instalacion de la biblioteca 544 es necesario: transferir el TreeBrowserBuilder a

la HP 49G/49G+/50G y guardarlo en un PUERTO (excepto el PUERTO 3).

La instalacion puede realizarse en el ADMINISTRADOR DE ARCHIVOS o en la

siguiente secuencia de comandos siempre y cuando la calculadora se encuentre en

modo RPN y la biblioteca en el nivel 1 del montén:

P#  (P# se corresponde con el niumero del puerto en el que la biblioteca se ha guardado.)
STO

Tras un arranque en caliente la biblioteca se adjuntaréa al directorio {HOME}.

Para desinstalar la biblioteca puede usar, bien “ADMINISTRADOR DE ARCHIVOS”,
bien los comandos:

:P#:544 DETACH  (P#: numero del puerto al que se ha adjuntado)

:P#:544 PURGE ( 0,162 )

Puede encontrar mas informacion sobre los objetos de la biblioteca y sobre el uso de
la memoria asi como sobre la transferencia de archivos en la guia del usuario de la
calculadora.

Por favor lea dicha documentacién en caso de que no esté familiarizado con la
transferencia de archivos a la calculadora y con el uso de objetos de la biblioteca.



4. Uso de la biblioteca

4.1. Informacion general

El TreeBrowserBuilder es una version ampliada del TreeBrowser que le permite
actuar como un editor. Con él se puede facilmente crear o modificar conjuntos de
datos para el TreeBrowser directamente en su HP 49G/49G+. Los conjuntos de
datos creados pueden ser guardados como programas, directorios o bibliotecas.
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4.2, Uso del TreeBrowserBuilder

El TreeBrowserBuilder contiene los comandos TBNEW y TBED.

comienza un nuevo TreeBrowserBuilder para un nuevo conjunto de datos.

Modifica un conjunto de datos creado por el TreeBrowserBuilder.

El conjunto de datos se encuentra en el nivel 1 de la pila y puede ser bien
un programa, un programa en un directorio que contiene los ficheros
necesarios para el TreeBrowserBuilder, o bien un ROMPTR de una
biblioteca creada con el TreeBrowserBuilder.

iPor razones de velocidad no se realiza ninguna comprobacion de errores
al iniciar el programa, por lo que queda bajo responsabilidad del usuario
garantizar esto!

Las primeras seis teclas del menu son las del TreeBrowserBuilder. Si presiona
aparecera menu de teclas del TreeBrowser. El TreeBrowser y el TreeBrowserBuilder
funcionan exactamente igual y usan las mismas teclas. La Unica diferencia son las
seis primeras teclas del menu, que son incorporadas al TreeBrowser y seran
explicadas en detalle mas adelante.

4.2.1. ANADIR

Muestra una lista de seleccion para afadir una lista de datos, de variables
0 una imagen.
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=t = 7 afadira una nueva entrada en el extremo inferior actual del
arbol sies pOSIb|e y preguntara el nombre. De lo contrario, se introducira el nombre
de la ecuacioén. Se repetira hasta que se afiada una ecuacion. Se pueden insertar

ecuaciones con el editor de ecuaciones ( _EQW ) o con el Administrador de
Archivos (1) FALES )

En el editor de ecuaciones presione para guardarla en el TreeBrowserBuilder
0 presione para cancelar la operacion.

El Administrador de Archivos solo mostrara ecuaciénes o programas. Use

colocar el objeto elegido en el montén, luego presione para dejar el
administrador de archivos y cargar el objeto en el TreeBrowserBuilder.




Se puede cargar un programa en el TreeBrowserBuilder, pero asegurese de que
proporciona una expresion algebraica, de lo contrario el resultado no sera mostrado
e incluso se colgara la calculadora. Esto puede ser usado para usar una
representacion distinta de una ecuacién independientemente del estado del
indicador de sistema 13. De este modo un programa RPL de usuario podria tener
esta apariencia: << IF =13 FS? THEN 'A+B=C' ELSE 'X+Y=Z' >>

¢ afiadira una nueva lista de variables en la posicion
actual deI cursor. No es pOSIb|e afiadir una nueva lista de variables bajo una ya
existente; hay que borrarla primero. Al afiadir una lista de variables se abrira una
mascara de entrada en la que se inserta la variable y, si lo desea, la unidad de esa
variable. Las unidades deben insertarse igual que en la linea de comandos de la
49G, detras del indicador de unidades ( _ ), para que sean reconocidas
correctamente.

Presionar para ir a la segunda pagina del mend.
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edita el valor del campo actual. Los valores insertados se convierten
automaticamente en cadenas de signos y seran mostrados sin comillas en
la fuente estandar.

. abre una lista de seleccion y salta a la variable seleccionada.

guarda los valores insertados en la posicion actual y muestra la variable
anterior.

guarda los valores insertados en la posicion actual y muestra la variable
siguiente.

borra la entrada actual y muestra la siguiente variable.

guarda los valores insertados en la posicidon actual y muestra una
mascara de entrada vacia detras de la entrada actual.

mueve la variable actual hacia arriba en la lista.
mueve la variable actual hacia abajo en la lista.

guarda la lista completa de variables y salta de nuevo al
TreeBrowserBuilder. Dependiendo de las marcas de comprobacion
(ninguna, unidades Sl y unidades en inglés) una lista de unidades es
creada y afiadida a la lista de variables.

NXT ) cambia a la siguiente pagina del mendu.
: termina la mascara de entrada sin ningin cambio.



Consejos sobre el buscador de variables dentro del TreeBrowser:

Para crear variable(s) a traves del el cursor debe estar en una entrada
donde se vea SOLVER o MES.

Si las unidades son activadas, la(s) variable(s) de la(s) ecuacion(es) se crean en el
directorio actual con la unidad, de lo contrario se crean sin unidad.

Si las variables ya existen cambiando de unidades Sl a unidades inglesas, vy,
reiniciando el solucionador solo se cambia la unidad, el valor de la variable queda sin
tocar.

Si las variables ya existen cambiando de unidades inglesas a ninguna unidad vy,
reiniciando el solucionador se borra la unidad, y el valor de la variable queda sin
tocar.




Si las variables ya existen cambiando de ninguna unidad a unidades Sl, vy,
reiniciando el solucionador se afiadira la unidad. El valor de la variable queda sin
tocar.

:i borrara todas las variables de la lista activa en el directorio actual.

¢ afiadird una imagen nueva en la posicion actual del cursor. Cualquier

|magen eX|stente debajo de la entrada actual sera automaticamente borrada. En
caso de que exista una imagen encima de la entrada actual sera remplazada en la
lista de imagenes como la imagen elegida.

IEL'EICt
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Una imagen usa el entorno PICT estandar, por lo que debe presionar
dibujar una imagen o modificarla. Presione para copiar la imagen en el
montén y presione para abandonar el entorno PICT y cargar el objeto gréfico
en el TreeBrowserBuilder.

El Administrador de Archivos solo mostrara objetos graficos. Use para copiar

el objeto en el montdn y luego presione para cargar el objeto grafico en el
TreeBrowserBuilder.

para

4.2.2. BORRAR

borra tanto la entrada completa como la lista de variables o una imagen
en la posicion actual del cursor.

Entrada Conpleta T
Lizta d¢ WYaraables 7
IHa3n *

EOKEAR |

4.2.3. RENOMBRAR

cambia el nombre a una entrada seleccionada.

AD WYZ HEX K= 'H* FRQ
HONEZ

enombt-ar Entrada




4.2.4. EDITAR

edita una entrada actual en caso de que sea posible.

Para editar una ecuacion el cursor debe situarse en la entrada que
contiene la ecuacion, y de esta forma la ecuacion se edita en el editor de
ecuaciones.

Para editar una lista de variables, el cursor debe situarse en la entrada a
la que la lista de variables esta conectada. La lista se edita en la mascara
de entrada.

Para editar una imagen, el cursor debe situarse en la entrada a la que la
imagen esta conectada. La imagen se edita en el entorno PICT estandar.

Lizrta dg Yariaklas ¥

EDITAE
IHagen

4.2.5. MOVER

mueve la entrada seleccionada (lista de datos, lista de variables y lista de
imagenes). Solo es posible mover en el extremo final actual.
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4.2.6. GUARDAR

guarda el conjunto de datos insertado como un programa, COmo un
programa en un directorio que contiene los archivos para el conjunto de
datos y un programa que acceda al TreeBrowser o una biblioteca que
acceda al TreeBrowser.

% uarddr CoHe Biblaotaca

AD WY2 HEX R= '4' FEQ q q
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FROGRANA
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Si el conjunto de datos se guarda como un programa éste se situara en el montoén, y
se le puede cambiar el nombre segun guste. Para editar el programa, guarde el
contenido de la variable creada (jno el nombre!) con el ‘nombre elegido’

(<1 )R en el montén. Después ejecute

Si el conjunto de datos se guarda como un directorio, éste se crea con el nombre del
titulo. El directorio contiene los archivos necesarios y un programa llamado 'TBPRG'.
No cambie el nombre ni el contenido de los archivos creados y del programa si
quiere editarlos de nuevo. Para editar el conjunto de datos guarde el contenido de

‘TBPRG' en el montén (TBPRG' /SL ), después ejecute & Si no se
prevén nuevos cambios, 'TBPRG' puede cambiar de nombre, pero debe permanecer
en el mismo directorio que los otros archivos que contienen los datos necesarios
para el TreeBrowser.

Si el conjunto de datos se guarda como una biblioteca, se creara una biblioteca con el
namero elegido, con el titulo del conjunto de datos asi como con un comando accesible
al usuario, que apela al TreeBrowser, y se situara en el monton. Dependiendo de la
marca de comprobacion, el directorio fuente es guardado o borrado. La mejor forma
para reeditar la biblioteca es dividirla en un directorio y hacerlo desde alli. Esto asegura
gue no haya referencias a otra biblioteca en el conjunto de datos.
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4.3. Ejemplo de un conjunto de datos

{ Lista de datos }:

La estructura de los datos debe contener, como minimo, un nivel principal y un nivel
por debajo de éste. Por debajo del nivel inferior que contiene las ecuaciénes no se
permite ningun subnivel.

El tamafo de la(s) lista(s) y el nimero de entradas solo estan limitados por la
memoria y la velocidad de su calculadora. La ultima entrada de un subnivel es una
ecuacion o un programa que crea una ecuacion. Si proporciona un programa que
pruebe el indicador de sistemal3 es posible tener dos representaciones diferentes
de la ecuacion.

{ “Lista” “de” “variables
“para” “variables” } }
iEs importante que la lista de argumentos principales y la lista de variables
contengan el mismo namero de entradas porque la lista de variables se usa para
determinar el numero de entradas que el TreeBrowser mostrara!

Si se quiere utilizar unidades, la ultima entrada de la lista de variables es una lista
adicional que contiene las unidades como cadenas de signo cuando se teclean en la
linea de comando. Si hay unidades, debe haber tantas entradas como variables. Si
una variable no tiene unidad se inserta "-" como marcador de posicion. Es posible
tener unidades alternativas, y de este modo proveer unidades Sl y unidades
inglesas. En este caso la lista de variables contiene justo el doble de entradas que
de variables, la parte delantera de la cadena de signos esta compuesta por unidades
Sly la parte trasera por unidades inglesas.

Las unidades comunes son las Sl y las menos comunes son las inglesas. Se debe
utilizar dos puntos (:) entre el nombre de la variable y su explicacién o bien el signo
de igual (=).

Si la descripcion de la variable es mas larga que una linea las lineas siguientes
deben empezar con un espacio, y como marcador de posicion en la lista de
unidades debe usarse una cadena de signos vacia ("™ ) en esta linea.

Si no se quiere usar variables, se necesita por lo menos una lista con tantos signos
vacios { ™ " e e Y como entradas en la lista de argumentos principales.

para” “el” "TreeBrowser" { “Lista” “de” “unidades” “opcional”

El tamafio de la lista de variables puede variar segun su gusto pero no puede ser
mas profundo que la lista de datos. Se puede insertar una lista diferente de variables
para cada entrada a un subnivel de la lista de datos, pero no es posible proveer una
lista de variables debajo de una. Si tiene un subnivel por debajo, la lista de variables
gue esta por encima se mostrara.

11



{ Lista de imagenes }

La estructura de la lista de imagenes es idéntica a la de la lista de variables sin la
lista de unidades. Si no quiere mostrar ninguna imagen, use una lista vacia como
argumento ({}).

La lista de imagenes contiene un GROB (Objetos graficos) donde debe mostrarse un
GROB y el numero real 0 ( 0.) si no se muestra ninguna imagen.

Recuerde que tiene que si desea que la lista de variables y /o la lista de imagenes
se muestren en un subnivel, dicha lista debe contener el mismo nimero de entradas
gue aquélla del nivel mostrado.

Todo esto es muy tedrico y se comprende mejor con un ejemplo. Puede encontrar
ejemplos en los archivos Variablen.S y Eintrage.S, que se observan mejor si abre el
archivo TestDaten.HPP con Debug4x.

O, como alternativa, cargue un conjunto de datos existente para el TreeBrowser en
la HP 49G y separelo para observarlo correctamente.

12



4.4. Guia, paso a paso, de uso del TreeBrowserBuild er

Las siguientes paginas explican mediante un ejemplo cdmo se puede crear un
conjunto de datos para el TreeBrowser usando el TreeBrowserBuilder.

Supuestos: La calculadora opera en modo RPN, la biblioteca 543: TreeBrowser y la
biblioteca 544: TreeBrowserBuilder estan almacenados en el puerto 0,1 6 2y la
biblioteca 544 se adjunta al directorio actual o al directorio HOME.

Puede encontrar mas informacion sobre las bibliotecas en la guia del usuario de la
calculadora.

Nota: Los ejemplos de los conjuntos de datos para el TreeBrowser han sido creados
directamente en un PC. Por favor no modifique estos conjuntos con el
TreeBrowserBuilder, ya que contienen cédigos con funcionalidades ampliadas no
admitidas en el TreeBrowserBuilder. De lo contrario, la calculadora seguramente se
colgara. No edite archivos creados con el TreeBrowserBuilder hasta familiarizarse
con la estructura de los datos. Por razones de velocidad no se realiza ninguna
comprobacién de errores al arrancar el programa, por lo que debe asegurarse de
gue los objetos insertados son validos.

iUn conjunto de datos invalido seguramente colgara la calculadora!

13



44.1. Arranque del TreeBrowserBuilder para un nuev 0 conjunto de
datos

Nota: el siguiente ejemplo asume que ya existen en la memoria de la calculadora la
que contlene Ia ecuacion
W que posibilita al

L;, ylavariable i

programa

gue prueba el indicador de sistema 13 como una demostracion de dos
representaciones diferentes de la ecuacion en el TreeBrowser.

En caso de que quiera reproducir el ejemplo, por favor cree la variable especificada
arriba.

Puede encontrar mas informacion sobre la creacion de objetos y uso de la memoria
en la guia del usuario de la calculadora.

No es posible interrumpir la creacion de un nuevo conjunto de datos. Solamente se
puede, bien terminar el conjunto de datos, bien desechar los datos ya insertados
hasta entonces. Para minimizar los esfuerzos de su trabajo deberia tener ya una
idea sobre la estructura del arbol de su conjunto de férmulas y sobre su apariencia
antes de empezar a insertar datos.

Cambie a las bibliotecas adjuntadas con - LB e inicie el TreeBrowserBuilder.

EAD HYZ HEX K= 'R’ EAD HYZ HEX K= 'R’
nHOMEZ nHOMEZ

Gl TN Sl [n PR |

+ Lol INTERE S, [ JRt|

Henzg|ECNLI|NE3Hal0THI+|TE Eu TENEH] TEED iMF1

Para crear un nuevo set de datos presione en el menu blando i
TreeBrowserBuilder se inicia y se ofrece un espacio de trabajo vacio donde se
creara el conjunto de datos.

14



4.4.2. Creacion de la primera entrada para un conju  nto de formulas

P TrocEronser Bus Lder S FAD 72 HER F= '%° FRG
EHOME >
ntrar Entrada
Hombre:

Entrada 1 navel prifncipald

Si se inicia el TreeBrowserBuilder con un espacio de trabajo vacio solamente esta

disponible el ment blando I Este espacio seré la entrada superior y primera
de nuestro arbol. Escoja un nombre apropiado para la primera entrada y némbrela.
Todos los caracteres del conjunto de caracteres de la HP49G/HP49G+/HP50G
pueden ser utilizados. Un conjunto valido debe contener por lo menos un nivel
principal y un subnivel por debajo de éste.

FAD #YZ HEX F= 'H° FRG
EHOME >
ntrar Entrada
ANADIR Hombre:
Entrada ¥ |
Ecuacasin 7

Entrada 1 naugl Hediod

En el S|gU|ente paso se debera decidir cuantos subniveles queremos Con

""" = ¥ se aflade otro subnivel por debajo y & €1 Y afadird una
ecuacion aI uItlmo subnivel afadido. El subnivel que contiene Ias ecuaciones es
siempre el mas bajo.

En nuestro ejemplo crearemos un conjunto de datos con tres niveles (principal,
medio y bajo).

FAD #YZ HEX F= 'H° FRG
EHOME >
ntrar Entrada
ANADLE Hombres
Entrada ¥ |
Ecuacasin 7

Entrada 1 navgl anfFeridord

Ahora afladiremos una ecuacion en el nivel mas bajo.

15



EAD HYZ HEX K= 'R’ FEYG
wHOMWEZ

Entrar Ecuacian
ANADIF Hombrea:

Entrada ¥

Ecuacisn 14
I I R R N

Escojat =1 7y nombre la ecuacion.

Entrar

T=HﬁE+Eﬁ+Ei

AdHiniEtrador de Archi

Introduzca una ecuacion en el editor de ecuaciones (EQW) o utilice el administrador
de archivos para cargar una ecuacion existente en la memoria de la calculadora.
También puede escoger un programa que, dependiendo del indicador de sistema 13,
evalla qué ecuacion sera mostrada en el TreeBrowser. Esto puede utilizarse, por
ejemplo, para ver la ecuaciéon de dos formas distintas.

Presione para finalizar en el editor de ecuaciones y guardar la ecuacion.
cancelaréa todo el proceso de creacion del conjunto de datos.

Entrar

Ecudacasin 7
AdHiniztrddor 49 Archi

El administrador de archivos solo mostrara ecuaciones y/o programas del directorio
actual. Todos los demas objetos son suprimidos. En caso contrario use el
administrador de archivos como haria si iniciara directamente con el teclado

FLES . Use para transferir el articulo sefialado al conjunto de datos y
deje el administrador después con (ov). El archivo escogido sera comprobado y
aceptado por el TreeBrowser si es valido. Para cancelar todo el proceso de creacion
del conjunto de datos presione (ov].

Encontrara mas informacion sobre el editor de ecuaciones y sobre el administrador
de archivos en la guia del usuario de la calculadora.

16



ATENCION: para que un programa que crea una ecuacion sea reconocido como un
objeto valido debe seguir exactamente las instrucciones explicadas anteriormente.

En este punto vera su primera entrada creada del conjunto de datos en el

TreeBrowserBuilder.

e TregbEronserkua Ldgr S

i TragEronsgrEua Ldgr ssss
Entrada 1 nivel principal
LEntrada 1 nivel Hedio

LEntrada 1 niuel inFerior

gk cudcisn 1

Abra la entrada y afiada una ecuacion existente en la memoria de la calculadora.

HANADIE

Liztd 42 Yaraiaghbles *
IHaaen 7

Entrar

Ecudacasin 7
AdHiniztrddor 49 Archi

RAD HY2 HEX R= '%' FEG
CHOMEZ

Entrar Ecuacian
Hombrea:

Teorema de Pitiagoras+

[HeHary: 17150 | F¢lact: 0]

-EIIIEE'EEII'EEEH!IJIZ FEIE! §E

EFEcuaciinbeteau HLG Ha
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e TregEronserBua Lder s
Entrada 1 nawal principal
LEntrada 1 niuvel Hedio

LEntrada 1 nauwel inFerier

s Tr e Eraon=erBua Lde s
Entrada 1 nawal prifcipal
LEntrada 1 niuvel Hedio
LEntrada 1 nauwel inFerier
t;e¢reuu !e Fitagoras G2 CEpreZantacionas
TeorgHa de Fitagoras

Una entrada nueva siempre se afiadira debajo del cursor.

NOTA: Un conjunto de datos valido debe contener por lo menos un nivel principal y
un subnivel por debajo de éste. Las ecuaciones siempre se encuentran en el nivel
mas bajo.

El tamafio de la(s) lista(s) y el nimero de articulos solo estan limitados por la
memoria y velocidad de la calculadora. La Ultima entrada de un subnivel es siempre
una ecuacion o un programa que la crea. Si proporciona un programa que prueba el
indicador de sistema 13, es posible ver la ecuacion de dos formas distintas.

Mientras se muestra una ecuacion, \MODE] sirve para conmutar entre dos formas

distintas de la ecuacién (solo si hay dos formas). Si no se muestra la ecuacion, (MODE
sirve para activar o desactivar el indicador de sistema 13. Dependiendo del indicador
de sistema 13, la ecuacion apropiada se muestra al insertar la vista de la ecuacion.

(2.2 Entrada 1 navgl anfFeraiar
Hoz representacionas

A+E=C

(1.7 Entrada 1 nawgl anfFeraor
Ecudcain 1

TR BT

(2.2 Entrada 1 navgl anfFeraiar
Hoz representaciones

A=l

(227 Entrada 1 navgl anfFeraar
TaoreHa de Pitaaoras

A+ =0
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4.4.3. Afnadir un subnivel

Se pueden afadir subniveles en cualquier sitio siempre y cuando el cursor no esté
en el nivel mas bajo (donde se almacenan las ecuaciones).

pE TragEronsgrbua Ldgr ssss
Entrudu 1 niugl irincipul

ntrddaq a2l anFerior
Ecudciin 1

dos reprezentaciones
Teorena de Fitagoras

ANADIIEOREAIRENOHIEDITA|HOYER]|G

EAD HYZ HEX K= 'R’ FEYG
nHOMWEZ

Entrar Entrada
Hombrea:

Entrada 2 niwvel mediaﬁ

RAD HY2 HEX R= '%' FEG
EHOMEZ

Entrar Ecuacian
Hombrea:

Teorema de la altura+
I I N R N

HANADIE

Laizta 42 Datex 7
Liztd 42 Yaraiaghbles *
IHaaen 7

HANADIE

Entrada ¥

AdHiniEtrador de Archi

Entrar ‘

s Treekronserbua Lder s

Entrada 1 niuvgl irincipul
t ntrddad Mgl Hedad
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s Tr e Eraon=erBua Lde s
Entrada 1 nawal prifcipal
Entrada 1 niuvel Hedio
LEntrada 1 nauwel inFerier
Ecuaciin 1 ]
doz reprezentaciones
TeorgHa de Fitagoras
Entrada 2 nivel Hedio
[20r2Hd dg La altura

ANADI|EOREEAIRENOHIEDITRIHOYER

11-1) Entrada & naugl Hedan
T@orgHd d¢ La altura

2
b =pq

El nimero de subniveles puede variar de entrada a entrada. Las ecuaciénes solo se
pueden guardar en el subnivel creado con ese propdésito.

s Tr e Eraon=erBua Lde s
Entrada 1 nawal prifcipal
Entrada 1 niuvel Hedio
LEntrada 1 nauwel inFerier
Ecuaciin 1 ]
doz reprezentaciones
TeorgHa de Fitagoras
Entrada 2 nivel Hedio
[20r2Hd dg La altura

EAD HYZ HEX K= 'R’ FEG
nHOMEZ

Entrar Ecuacian
Hombrea:

Area de un recténgulaﬁ

A=beb#

HANADIE

Liztd 42 Yaraiaghbles *
IHaaen 7

Entrar

AdHiniEtrador de Archi

e 1 @B roHEerEua Ld g St
Entrada 1 naugl princapal
Entrada 1 niugl Hedio
LEntrada 1 nauwel inFerior
Ecuaciin 1 ]
doz reprezentaciones
TeorgHd de Fitagoras
Entradda 2 niual Hadiao

red d¢ Un CECTangu ld

Si el cursor esta en una entrada que contiene una ecuacion, el solucionador
integrado puede ser usado desde el Treebrowser. El indicador de sistema 30
controla si el solucionador de la HP48SX o de la HP48GX esta siendo usado.
Todas las ecuaciones de una entrada pueden ser pasadas al solucionador de
ecuaciones multiples (MES) si el cursor esta en la entrada directamente superior a
éste. Para obtener resultados utiles de él, solo deben insertarse ecuaciones
relacionadas entre si en el subnivel que las contiene.
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4.4.4. Mover una entrada dentro de un subnivel.

Se puede cambiar el orden en un subnivel y mover las entradas hacia arriba o hacia
abajo. Las posibles listas de variables y de imagenes que pertenecen a esa entrada
son desplazadas también.

e TregEronserbEua Lder s

Entrada 1 nawal prifcipal
Entrada 1 niuvel Hedio
LEntrada 1 nauwel inFerier

Ecuacisn 1

d4E Feprasentacionds HOMER

TeoreHa de Fitagoras + RERJO ]
Entradd 2 niuel Hadid

CUACLAN
Ared de un rectanaulo
Ecudcidn 2

e TregEronserbua Lde s
Entrada 1 naugl princapal

Entrada 1 niugl Hedio

LEntrada 1 nauwel inFerior

Ecuaciin 1 HOVEF ‘

doz reprezentaciones
TeorgHd de Fitagoras
Entrada 2 naugl Hadia 4+ HER-IN
[E-:u-:li::i.-in a

red d¢ un rectaniule
Ecudcadn 2

ANADIIEOREAIRENOHIEDITA|HOYER]|G

Nota: por el momento no es posible mover una entrada fuera de un nivel. Ello debe
hacerse a mano. Familiaricese con la estructura de los datos antes de llevar a cabo
esta tarea. jUn conjunto de datos invalido colgara la calculadora!

4.4.5. Renombrar una entrada

Se le puede cambiar de nombre a cualquier entrada de un conjunto de datos.

P TredEronzar Bus Lder e = s
Entrada 1 navel principal EEEHEEE HEH B2 T A
Entrada 1 navel Hedio
LEntrada 1 niual inFerior Fenombrar Entrada
Ecuacasn 1

doz reprezentaciones
TeorgHa de Fitagoras
Entrada 2 nauwal Hedis
Ecuacidn 2
TaorgHa da La altura

rad de un rectanauls Ecuacian 2
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EAD HYZ HEX K= 'R’ FEG
nHOMEZ

Fenombrar Entrada

—ambiado de nombre
I D D N R

4.4.6. Borrar una entrada

s Tr e Eran=erBua Lde e
Entrada 1 nawal principal
Entrada 1 niuvel Hedio
LEntrada 1 nauwel inFerier
Ecuaciin 1 ]
doz reprezentaciones
TeorgHa de Fitagoras
Entrada 2 nauwal Hedis
Ecuacidn 2
TaorgHa de La altura

r2d 4@ un rectanjuls

Se puede escoger y borrar toda la entrada y/o listas de variables o de imagenes. Si
se borra una entrada entera, las listas que contiene también son borradas.

s Tr e Eraon=erBua Lde s
Entrada 1 nawal prifcipal
Entrada 1 niuvel Hedio
LEntrada 1 nauwel inFerier
Ecuaciin 1 ]
doz reprezentaciones
TeorgHa de Fitagoras
Entrada 2 nauwal Hedis
Ecuacidn 2
TaorgHa da La altura

ﬁreu Ee un rectangule

ANADI|EOREEAIRENOHIEDITRIHOYER

s Tr e Eraon=erBua Lde s
Entrada 1 nawal prifcipal
Entrada 1 niuvel Hedio
LEntrada 1 nauwel inFerier
Ecuaciin 1 ]
doz reprezentaciones
TeorgHa de Fitagoras
Entrada 2 nauwal Hedis
Ecuacidn 2
TaorgHa de La altura

EORERRE

clizta d¢ Waraqgblesy
iIHag9en?

EORERE

Lizta d¢ Waraqgbles 7
IHaaen 7

e TregEronserBua Lder s
Entrada 1 nawal principal
Entrada 1 niuvel Hedio
LEntrada 1 nauwel inFerier
Ecuaciin 1 ]
doz reprezentaciones
TeoreHa de Fitagoras
Entrada 2 nauwal Hedis
g CUdC1on O

I TresBrowser
Builder:
Borrar
Entrada
SUperilor

Después de borrar la entrada actual, el cursor se queda en su posicion, y las
siguientes entradas se mueven una posicion hacia arriba. Al borrar la Gltima entrada
de un subnivel se mueve el cursor una posicion hacia arriba en el nivel. No es
posible borrar la dltima entrada de un subnivel. En ese caso, debe borrar el subnivel

superior al que esa entrada pertenece
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4.47. Anadir una lista de variables

Se puede afadir una lista de variables a las entradas ya existentes del conjunto de
datos. Se puede afadir una lista de variables en cualquier sitio. Esta se afiadira a la
entrada donde esté el cursor.

ATENCION: no es posible crear una lista de variables debajo de una ya existente.
En ese caso debera borrarla primero. Si crea una por encima de una ya existente, la
de debajo sera borrada sin previo aviso.

Al afadir una lista de variables se abrira una mascara de entrada para guiarle en el
proceso. Puede también afiadir unidades a sus variables si lo desea. Estas unidades
deben ser insertadas exactamente igual que si las insertara tras el simbolo de una
unidad (después del signo ) en la linea de comandos para que sean reconocidas.

Puede encontrar mas informacion sobre el sistema de unidades y su uso en la guia
del usuario de la calculadora.

En el siguiente ejemplo afiadiremos una lista de variables para el conjunto de datos
gue acabamos de crear. La lista de variables se situara encima de la entrada de las
ecuaciones, y de ese modo esta lista de variables es valida para todas las
ecuaciones situadas en un nivel inferior a la lista de variables. Nuestra lista de
variables contendra unidades Sl e inglesas.

e TregEronserbEua Lder s
Entrada 1 nawal prifcipal
Entrada 1 niuvel Hedio

LEntrada 1 nav@l anFaraor
Ecuacisn 1 ANADIF
dof reprezentacionas Lizta de Datex T

TeoreHd de Fitiaqoras Lizta Jd¢ Warighles =
IHaaen ~*

gorgHa de La alfura
Area de un rectangule
Ecuacidn 2

Si quiere usar variables que contienen unidades con el solucionador de ecuacidénes
o el solucionador de ecuacidénes multiples (MES), el nombre de las variables debe
ser exactamente igual al nombre de la variable usada en la ecuacion. Dependiendo
de los indicadores de usuario 60 y 61 se usan las unidades Sl, las inglesas o
ninguna.

23



Lizta Wariable [1-1]
-

Uzar : & = pard SQpardcion. Cara
en blanco p. Lingas adacaionales,

_ Unadade=

h = altura#
EDITA|FELEC|ATRAZ|ZIGUI|EORRA|GUARD

Lizta Variable [1-1]
h = altura
Uzar : & = pard SQpardcion. Cara
en blanco p. Lingas adacaionales,
M unidades

Indique Unidadez :I
EDITAHl« CHEIATREREIEIGUI|EOREERIGUARD

Lizta Variable [1-1]
h = altura
Uzar : & = pard SQpardcion. Cara
en blanco p. Lingas adacaionales,

v Unadade= I CH
M unidades

Trndique Unidades en Inales
EDITH|« CHEJATRAZ|ZIGUI|EGRERA|GUARD

Lizta Variable [1-1]
h = altura
Uzar : & = pard SQpardcion. Cara
en blanco p. Lingas adacaionales,
v Unadade= I CH

¥ Unidades Inalez: N

i
EDITA[ZELEC|ATRAZ|ZIGLI|EORRA[GLARD

h = altura
Uzar : o =

M unidades

en blan<a p.

Liztg Yarigble [1-1]

padrd Eepardcion. Cara
Lanedgs adacionales,

Indique Unidadezs :I

h = altura
Uzar : o =

v Unadade=
_ Unadade=

=i
EDITA|FELEC|ATRAZ|ZIGUI|EORRA|GUARD

en blan<a p.

Liztg Yarigble [1-1]

padrd Eepardcion. Cara
Lanedgs adacionales,

£I:

h = altura
Uzar : o =

v Unadade=
M unidades

en blan<a p.

Liztg Yarigble [1-1]

padrd Eepardcion. Cara
Lanedgs adacionales,

:I:
Ingle=:

Trndique Unidades en Inales
EDITH|« CHEJATRAZ|ZIGUI|EGRERA|GUARD

-H

Uzar : o =

v Unadade=
v Unadade=

en blan<a p.

Lizta Wariable [1-1]
h = altuea

padrd Eepardcion. Cara
Lanedgs adacionales,

:I:
Ingle=:

Entre Yariable 4 NoHbre
EDITA|ELECIATRAL|ZIGUI|EGRRA|GUARD

CH
in

almacena los datos insertados en la posicion actual dentro de la lista de

varlables y se muestra una mascara de entrada vacia detras de la ultima variable
insertada. Ahora podra insertar la siguiente variable o una nota explicativa de la

variable.
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Liztq Yarigble [2-2]

Lizta Wariable [2-2]
-

I
Uzar : & = pard SQpardcion. Cara Uzar : & = pard SQpardcion. Cara
en blanco p. Lingas adacaionales, en blanco p. Lingas adacaionales,
v Unadade= I = v Unadade= I =
v Unadade= Ingle=: = v Unadade= Ingle=: =

Entre Yariable 4 NoHbre

esto s una notad
EDITA|FELEC|ATRAZ[ZIGUI|EORRA|GUARD

EDITRIZELECIATRALI:IGUI|EOREAIGUARD

Liztq Yarigble [2-2]
2xto @2 Und hata

Lizta Wariable [3-3]
-

Uzar : & = pard SQpardcion. Cara Uzar : & = pard SQpardcion. Cara
en blanco p. Lingas adacaionales, en blanco p. Lingas adacaionales,

v Unidade= £I: =
¥ Unidadse= Inalegs: =

Entre Yariable 4 NoHbre [ = Z¢aHents Large 4@ hipotnuzad

EDITRIZELECIATRALI:IGUI|EOREAIGUARD

EDITRIZELECIATRALI:IGUI|EOREAIGUARD

Liztq Yarigble [F-F]

Lizta Yaraaklg [2-7]
p = =@qHento Large de hipotnuza E

= qHgnto Lardd d¢ haipotnusg
Uzar : & = pard SQpardcion. Cara Uzar : & = pard SQpardcion. Cara
en blanco p. Lingas adacaionales, en blanco p. Lingas adacaionales,
Un:'.d-:ld-H I = v Unadade= I CH
v Unadade= Ingle=: = v Unadade= Ingle=: in

Indique Unidadez :I

Entre Yariable 4 NoHbre
EDITH|« CHEJATRAZ|ZIGUI|EGRERA|GUARD

EDITRIZELECIATRALI:IGUI|EOREAIGUARD

Liztq Yarigble [H4-Y4]

Lizta Wariabla [4-4]
-

EqHents Corta df hapotenuzsa
Uzar : & = pard SQpardcion. Cara Uzar : & = pard SQpardcion. Cara
en blanco p. Lingas adacaionales, en blanco p. Lingas adacaionales,
v Unadade= I = v Unadade= I CH
v Unadade= Ingle=: = v Unadade= Ingle=: in

¥ = Z@aHents Corto d¢ hipotenuza

Entre Yariable 4 NoHbre
EDITA|ELECIATRAL|ZIGUI|EGRRA|GUARD

EDITRIZELECIATRALI:IGUI|EOREAIGUARD

Después de haber creado todas las variables y/o notas use i de la pagina 2
del menu para cargar la lista de variables. Esto guardara la lista de variables en la

entrada donde esta el cursor, finalizara la mascara de entrada y regresara al
TreeBrowserBuilder.
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Liztq Yarigble [H4-Y4]

= sqHentd Corte d@ hapetenusg
Uzar : & = pard SQpardcion. Cara
en blanco p. Lingas adacaionales,
v Unadade= I CH
v Unadade= Ingle=: in

Entre Yariable 4 NoHbre
EDITH|SELEL

e TregEronserBua Lder s
Entrada 1 nawal principal
Entrada 1 niuvel Hedio
LEntrada 1 nauwel inFerier
Ecuaciin 1 ]
doz reprezentaciones

Taorgda daq F’itﬁgm’ﬂﬁ

ANADI|EORKEA|RENORIEDITHIMOYER]G

Ahora mire la lista de variables desde el TreeBrowser usando el buscador de

variables.

h = altura

exto @ ynd nota

z2qHento Largd de haipotnuza
@qHanto Corts d¢ hapatanu..

P
q

SI m|-HRRE

edita el campo actual. Los valores insertados se convierten

automaticamente en cadenas de signos y seran mostrados sin comillas en

la fuente estandar.

anterior.

siguiente.

. abre una lista de seleccion y salta a la variable seleccionada.
guarda los valores insertados en la posicion actual y muestra la variable

guarda los valores insertados en la posicion actual y muestra la variable

borra la entrada actual y muestra la siguiente variable.

guarda los valores insertados en la posicidon actual y muestra una
mascara de entrada vacia tras la entrada actual.

mueve la variable actual hacia arriba en la lista.
mueve la variable actual hacia abajo en la lista.
guarda la lista completa de variables y salta de nuevo al

TreeBrowserBuilder. Dependiendo de las marcas de comprobacion
(ninguna. Unidades Sl o unidades en inglés) una lista de unidades es
creada y afiadida a la lista de variables.

NXT ) cambia a la siguiente pagina del menu.
:  termina la mascara de entrada sin ningin cambio.
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4.4.8. Afnadir una lista de imagenes

L : ¥ afiadira una nueva imagen en la posicién actual del cursor. Toda imagen
eX|stente bajo la entrada actual sera borrada automaticamente. Si existe alguna
imagen por encima de la entrada actual, sera reemplazada por la lista de imagenes
gue contenga la imagen elegida. El proceso es idéntico al de afiadir una lista de
variables.

ANADIF

Lista dg Dates T
Lirtd d¢ Waraaklas T +
THogen @ 0000 |

El entorno PICT estandar se usa para afadir una imagen nueva, por lo que es

necesario presionar I para crear o modificar su imagen. Presione (STO*] para

guardar la imagen en el montdn y presione para cargarla en el
TreeBrowserBuilder.

El administrador de archivos solo mostrara objetos graficos. Use para

guardar el objeto en el monton, después presione para cargarlo en el
TreeBrowserBuilder.

Puede encontrar mas informacion sobre objetos graficos en la guia del usuario de la
calculadora.
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4.4.9. Editar un conjunto de datos existente

Podra editar un conjunto de datos si el cursor esta en una entrada donde se
encuentra informacion adicional de sus conjuntos de férmulas (ecuacion, lista de

variables y/o de imagenes).

Para editar una ecuacion, mueva el cursor a una entrada que contenga una. Se

editara en el editor de ecuaciones (EQW).

Para editar una lista de variables, mueva el cursor a una entrada que contenga una.
Se edita en la mascara de entrada disefiada para ello.
Para editar una lista de imagenes, mueva el cursor a una entrada que contenga una.

Se editara en el entorno PICT estandar.

s Tr e Eraon=erBua Lde s
Entrada 1 nawal prifcipal
Entrada 1 niuvel Hedio
LEntrada 1 nauwel inFerier
Ecuaciin 1 ]
doz reprezentaciones
Te¢reuu de Fitagorasz
Entrada 2 naual Hedis

[Hreu E Uh rEEEEhﬂUE#

Ecudcidn 2

ANADI|EORKEA|RENORIEDITHIMOYER]G

e TregEronserbEua Lder s
Entrada 1 nawal prifcipal
Entrada 1 niuvel Hedio
LEntrada 1 nauwel inFerier
Ecuaciin 1
doz reprezentaciones
TaorgHa de Fitadoras

2argHd de La urd
Arga 42 un rectangulﬁ
Ecuacidn 2

ANADI|EORKEA|RENORIEDITHIMOYER]G

Lizta Yariable [1-4]
Uzar : & = pard SQpardcion. Cara
en blanco p. Lingas adacaionales,
v Unadade= I CH
v Unadade= Ingle=: in

Entre Yariable 4 NoHbre

EDITHE

Liztd 42 Yaraiaghbles *
IHaaen 7

EDITHE
Ecudcaitn 7

Liztqg de Yarighles 7

IHaaen 7

EDITRIZELECIATRALI:IGUI|EOREAIGUARD

EDITHE

Ecudcatn 7
Liztg de Yarighles 7
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4.4.10. Detalles sobre como guardar el conjunto cre  ado

El conjunto de datos creado se puede guardar en la memoria de la calculadora como
un programa, un directorio o una biblioteca presionando §

Guardar CoHo Eibliotgca

stonto : [
GUARDAF STITLE:
ETELIOTECH MoHbra:
DIRECTORIN _ _
FROGRAMA Fagaar Directorio d@ Fuente 7T ¢

FOMID La EBEib 258 < RKOMID < 1733

EAD ®YZ HEX K= "5’ T

HHOHES U=F S@eleccaondr Artacula In
ntrar Entrada
Hombre:

Hﬂunun;b1u||

FIELIOTECA DE ECUACIONESA
N NN (N (NN BN

ATENCION: no edite los archivos creados por el TreeBrowserBuilder, a no ser que
esté familiarizado con la estructura de los datos. Por razones de velocidad, no se
realiza ninguna comprobacion de errores al iniciar el programa por lo que debera
asegurarse de que los argumentos proporcionados son correctos, sino se colgara la
calculadora.

Si no esta familiarizado con la estructura de los datos, deje que el
TreeBrowserBuilder los gestione y edite, ya que fue programado para este fin.

Nota:

Para compartir los conjuntos de férmulas o editarlos de forma facil, guardelos como
un programa. Todo el conjunto de datos sera situado en el monton como un
programa. El programa contiene un sistema RPL para poder usar el TreeBrowser,
con lo cual podra verlo con el editor de serie de la calculadora, pero no podra hacer
ningun cambio.

Guarde los conjuntos de férmulas como un directorio una vez que se familiarice con
la estructura de los datos. Se puede transferir el directorio a su PC para editarlo o
modificarlo.

Guardelos como una biblioteca si no desea modificarlos o editarlos en el futuro.
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Si el conjunto de datos se guarda como un programa, éste se situara en el montén y
una vez aqui se le podra cambiar el nombre. Para editar el programa, coloque el
contenido de la variable creada (jno el nombre!) con el 'nombre elegido’,

(<1 JRA__ en el montén. Después ejecute

Si el conjunto de datos se guarda como un directorio éste se crea con el nombre del
conjunto de férmulas. El directorio contiene los archivos necesarios y un programa
llamado "'TBPRG'. No cambie el nombre y el contenido de los archivos creados y del
programa si quiere editarlos de nuevo. Para editar el conjunto de datos coloque el

contenido de 'TBPRG' en el montén (TBPRG' (€1 JRCL__ ), después ejecute
Si no se prevén nuevos cambios, a TBPRG' se le puede cambiar el

nombre, pero debe permanecer en el mismo directorio que los otros archivos que
contienen los datos necesarios para el TreeBrowser.

Si el conjunto de datos se guarda en forma de biblioteca, se creara una biblioteca con
el namero elegido y el titulo del conjunto de formulas, asi como con el comando
ejecutable elegido, que acceda al TreeBrowser, y se colocara en el monton.
Dependiendo de la marca de comprobacion, el directorio fuente es guardado o borrado.
La mejor forma de reeditar una biblioteca es dividirla en un directorio y hacerlo desde
alli. Esto asegura que no haya referencias a otra biblioteca en el conjunto de datos.
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4.5. Teclas usadas
Las siguientes teclas son utilizadas en el TreeBrowser.

Teclas utilizadas cuando el TreeBrowser esta activo:
abre un arbol
cierra un arbol

muestra la ecuacion si hay algo que mostrar y si uno se encuentra en el
nivel mas bajo

muestra variables (si hay)
muestra imagenes (si hay)

establece o borra el indicador de usuario para utilizar unidades con
unidades Sl (indicador de usuario 60 y 61)

establece o borra el indicador de usuario para utilizar unidades con
unidades inglesas (indicador de usuario 60 y 61)

muestra ayuda para el TreeBrowser

interrumpe temporalmente el TreeBrowser y da acceso a la informacion
normal.

Atencion: se tiene el control normal sobre la calculadora en este punto. Si
ocurre un error debido a otro programa, por ej., que no esta cubierto por el
TreeBrowser, la calculadora se puede colgar. El fin de esta funcion es
poder realizar calculos simples sin salir del entorno del TreeBrowser para
ello. Con ConT - se regresa al TreeBrowser.

inicia el solucionador si uno se encuentra en el nivel mas bajo y la
ecuacion contiene =.

El indicador de sistema 30 controla si se utiliza el solucionador de la HP
48SX o el de la HP 48GX.

inicia el solucionador de ecuaciones multiples; todas las ecuaciones del
nivel mas bajo son agrupadas. Las ecuaciones deberian relacionarse por
temas si se quieren resultados utiles (véase la guia de usuario de la HP
48GX) Con ConT - se regresa al TreeBrowser.

crea variables en el directorio actual con la unidad elegida.

borra todas las variables mostradas en el buscador de variables en el
directorio actual.

: haciendo doble clic se abre o cierra un arbol

APPS] : inicia el solucionador si la ecuacion contiene =

MODE ) las palancas de conmutacién entre las ecuaciones son mostradas. Si se
proporciona un programa que prueba el indicador de sistema 13 es
posible tener dos representaciones diferentes de la ecuacion.

To0L ) abre una lista de seleccion para elegir las ecuacidénes que pasaran al
solucionador de ecuaciones multiples.

@ .
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: muestra las variables (si las hay)
: muestra las imagenes (si las hay)
: finaliza el TreeBrowser

. abre o cierra un arbol

S
>

(» ¥/ : tecla de flechas para navegar o mover la pantalla
. una pagina hacia arriba

. una pagina hacia abajo

. primera entrada

> Ultima entrada

: mover la pantalla hacia la derecha

: mover la pantalla hacia la izquierda

gaSEde
BOI>I

EEX ) selecciona fuente
cambia fuente

esconde / muestra titulo
esconde / muestra menu
ayuda integrada

Teclas utilizadas cuando se muestra una ecuacion:
: ecuacion previa
: copia la ecuacioén actual en la pila
NXT ) ecuacion siguiente
L) cambia entre la representacion grande y la pequefia de la ecuacion

(cambia el indicador de sistema 80)

finaliza la vista de la ecuacion y salta al TreeBrowser

SPC ) ecuacion previa

ENTER) . ecuacion siguiente

(aN (¥ : tecla de flechas para navegar o mover la pantalla

o
=2

(g3
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6.

18.01.05
01.03.05
13.05.05
30.08.05
21.09.05
27.10.05
31.12.05
01.09.06
23.10.06
15.12.06

08.01.07

13.02.07
08.05.07
19.06.07
11.09.07
18.12.07
22.11.09

7.

Cosas por hacer

Historia de la version

Version 1.7
Version 1.8
Version 1.9
Version 2.0
Version 2.1
Version 2.2
Version 2.3
Version 2.4
Version 2.41
Version 2.42

Version 2.45

Version 2.5
Version 2.6
Version 2.7
Version 2.8
Version 3.0
Version 3.10

Primera version publica.

Correccion de errores en MOVER y BORRAR.
Adaptacion al TreeBrowser 1.9.

Adaptacion al Version ROM 2.00 de la HP 49G+.
Adaptacion al TreeBrowser 2.1.

Adaptacion al TreeBrowser 2.2.

Adaptacion al TreeBrowser 2.3.

Adaptacion al TreeBrowser 2.4.

Correccion de errores en MOVER HACIA ABAJO.
Mejora al principio de la rutina TBNEW.

Si una lista de variables o imagenes se afade
antes de que sea afiadido el nivel principal los
datos podrian resultar dafiados.

Error corregido en la rutina BORRAR

y adaptacion al TreeBrowser 2.45.

Adaptacion al TreeBrowser 2.5

Adaptacion al TreeBrowser 2.6

Adaptacion al TreeBrowser 2.7

Adaptacion al TreeBrowser 2.8

Adaptacion al TreeBrowser 3.0

Adaptacion al TreeBrowser 3.10

Errores conocidos

Corregidos en la version 1.8

Corregidos en la version 2.41

8.

Después de mover una entrada, la pantalla no se
actualiza correctamente. Borrar la ultima entrada
puede ocasionar que se cuelgue la calculadora.
Las entradas a partir del segundo nivel no se
borran si existe una entrada abierta por encima de
ellas.

Mover entradas hacia abajo hace que la
calculadora se cuelgue.

Verificador de la version Beta

Jason A. Anthes
Scott Thompson
Hartmut Moller
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