Bibliothek 544 : TreeBrowserBuilder
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1. Disclaimer & Copyright

Dieses Programm ist fir den Privatgebrauch und wird "so wie es ist" zur
Verfuigung gestellt. Diese Software wird nicht verkauft, sondern lediglich zur Nutzung
Uberlassen. Die Benutzung dieser Software ist nur auf dem daflir vorgesehen
Rechner erlaubt. Dieses Programm wurde getestet, es kann aber Fehler enthalten.
Es wird keine Haftung fir sich aus der Verwendung dieser Software eventuell
ergebende Schaden tibernommen und es wird keinerlei Garantie irgendwelcher
Art fur die Verwendbarkeit der Software zu irgendeinen Zweck tibernommen.

Mit der Nutzung dieser Software werden diese Bedingungen anerkannt.
Anregung, Kritik und/oder Verbesserungsvorschlage nimmt der Autor gern

unter Software49g@gmx.de entgegen. Alle Rechte vorbehalten.

(c) Andreas Moller 2005, 2007.

2. Danksagung

Ein Dankeschon an ACO flur den HP 49G, Wolfgang Rautenberg fir OT49, Eduardo
M. Kalinowski fur das ausgezeichnete Buch “Programming in System RPL”, Mika
Heiskanen fur BZ und den vielen Anregungen verschiedenster Autoren in der
Newsgroup comp.sys.hp48 ohne die ich dieses Programm nicht hatte schreiben
konnen.



3. Systemvoraussetzung & Installation
3.1. Systemvoraussetzung

Die Bibliothek 544: TreeBrowserBuilder wurde mit Debug4x entwickelt und ist in
System RPL geschrieben. Getestet wurde sie mit ROM 1.22 im UPN-Modus.
TreeBrowser lauft ab ROM Version 1.19-6 sowohl auf dem HP 49G als auch
auf dem HP 49G+ bzw. HP 50G.

3.2. Installation und Deinstallation

Zur Installation muf3 die Bibliothek 544 : TreeBrowserBuilder auf den HP 49G/49G+/50G
tbertragen werden und in einem beliebigen PORT (aul3er PORT 3) gespeichert werden.
Die Installation kann Uber den FILE MANGER erfolgen oder tber folgende

Befehlsfolge, vorausgesetzt das sich der Rechner im UPN-Modus befindet und die
Bibliothek in Ebene 1 des Stacks liegt:

P# (P# entspricht der Portnummer in der die Library gespeichert werden soll.)
STO

Nach einem Warmstart wird die Library an das {HOME} - Verzeichnis angebunden.

Die Deinstallation kann tber den FILE MANGER erfolgen oder Uber die Befehlsfolge:
:P#:544 DETACH ( P# entspricht der Portnummer in der die Library )
:P#:544 PURGE ( gespeichert ist, also entweder 0, 1 oder 2. )

Weitere Informationen zu Bibliothekenobjekten und zur Speicherverwaltung sowie
zur Ubertragung von Daten finden Sie in der zum Taschenrechner mitgelieferten
Dokumentation.

Bitte lesen Sie diese, falls Sie mit der Ubertragung von Daten zum Taschenrechner
und der Verwendung von Bibliothekenobjekten nicht vertraut sind.



4. Benutzung der Bibliothek

4.1. Uberblick

TreeBrowserBuilder ist eine Erweiterung zum TreeBrowser. Der TreeBrowserBuilder
ermoglicht das Erstellen oder Editieren von Formelsammlungen fir den TreeBrowser
direkt auf dem HP 49G/49G+. Die erstellten Formelsammlungen kénnen als
Programm, in einem Verzeichnis oder in einer Bibliothek abgelegt werden.
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4.2, Den TreeBrowserBuilder benutzen

TreeBrowserBuilder enthalt zwei Befehle, TBNEW and TBED.

Startet einen leeren TreeBrowserBuilder fir eine neue Formelsammlung.

Editiert eine bestehende Formelsammlung die mit dem TreeBrowserBuilder
erstellt wurde. Die Formelsammlung liegt auf dem Stack in Ebene 1 und ist
entweder ein Programm, ein Programm in einem Verzeichnis das die
notwendigen Dateien fur den TreeBrowserBuilder enthalt oder ein
ROMPTR von einer Bibliothek die mit dem TreeBrowserBuilder erstellt
wurde.

Aus Geschwindigkeitsgriinden findet keine Uberpriifung statt, ob das Objekt
fur den TreeBrowserBuilder gultig ist. Es liegt im Verantwortungsbereich
des Benutzers dieses zu gewahrleisten!

Die ersten sechs Meni-Tasten sind die Menu-Tasten des TreeBrowserBuilder,
zeigt die MenU-Tasten des TreeBrowsers an. Der TreeBrowserBuilder funktioniert
exakt wie der TreeBrowser und verwendet die gleichen Tasten. Der einzige
Unterschied sind die ersten sechs Menu-Tasten, die in den TreeBrowser
eingeschleust werden und im folgenden im Detail erklart werden.

4.2.1. HINZUFUGEN

zeigt eine Auswabhlliste zum Hinzufligen einer Datenliste, einer
Variablenliste oder eines Bildes an.
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L ¥ L 7 flgt, falls moglich, einen neuen Eintrag in der aktuellen Tiefe des
Baumes hlnzu und fragt nach dem Namen des Eintrags. Ansonsten wird der Name
der Gleichung eingegeben. Es werden so viele Unterebenen erzeugt bis die Eingabe
einer Gleichung erfolgt. Eine Gleichung kann entweder tber den EquationWriter oder
uber den Datei-Manager hinzugeftigt werden.

Der EquationWriter wird mit beendet und die Gleichung wird im
TreeBrowserBuilder gespeichert, bricht den ganzen Vorgang ab
Der Datei-Manager zeigt nur Gleichungen oder Programme an. Mi wird das

ausgewahlte Objekt auf den Stack gelegt, dann wird der Datei-Manager mit
verlassen und das Objekt wird in den TreeBrowserBuilder ibernommen.




Es ist moglich ein Programm in den TreeBrowserBuilder zu tlbernehmen, es mul}
aber gewahrleistet sein, das dieses Programm einen algebraischen Ausdruck ergibt,
ansonsten kann das Ergebnis nicht angezeigt werden oder es kann zum Absturz des
Rechners kommen. Dies kann verwendet werden um abhéngig vom Status des
Systemflag 13 eine unterschiedliche Darstellung der Gleichung zu verwenden. Ein
User-RPL Programm daftir kdnnte zum Beispiel so aussehen:

<< IF =13 FS? THEN 'A+B=C' ELSE 'X+Y=Z' >>

W G =Tt W * fugt an der Stelle des Cursors eine neue Variablenliste ein.
Es |st nlcht mogllch unterhalb einer existierenden Variablenliste eine neue
hinzuzuftgen. In diesem Fall mul3 die darliberliegende Variablenliste zuerst geldéscht
werden. Das Hinzufligen einer Variablenliste 6ffnet eine Eingabemaske in der die
Variable und, wenn gewiinscht, die Einheit(en) der Variable eingegeben werden. Die
Einheiten missen so eingegeben werden, wie sie auf der Befehlszeile des 49G
hinter dem Einheitenzeichen _ eingegeben werden wirden, damit sie vom
Kommandozeileninterpreter richtig interpretiert werden kénnen.
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ermoglicht die Bearbeitung des Wertes des aktuellen Feldes.
Eingegebene Werte werden automatisch in Zeichenketten umgewandelt
und ohne Anfiihrungszeichen angezeigt.

I : zeigt eine Auswahlliste der vorhandenen Variablen und springt zur
ausgewahlten Variable.

speichert die eingegebenen Werte an der aktuellen Position und zeigt die
vorhergehende Variable an.

speichert die eingegebenen Werte an der aktuellen Position und zeigt die
nachste Variable an.

I6scht den aktuellen Eintrag und zeigt die nachste Variable an.

speichert die eingegebenen Werte an der aktuellen Position und zeigt eine
leere Eingabemaske hinter dem aktuellen Eintrag an.

: verschiebt die aktuelle Variable in der Variablenliste nach vorne
: verschiebt die aktuelle Variable in der Variablenliste nach hinten

. speichert die ganze Variablenliste und springt in den TreeBrowserBuilder
zurtck. Abhangig von den Checkmarks (keine, SI-Einheiten, englische
Einheten) wird eine Einheitenliste an die Variablenliste angehangt.

NXT ) zeigt die nachste Menuseite an.
: beendet die Eingabemaske ohne das Anderungen vorgenommen werden.



Eilcd ¥ flgt an der Stelle des Cursors ein neues Bild ein. Existierende Bilder
unterhalb des aktuellen Eintrags werden automatisch geldscht. Falls ein Bild
oberhalb des aktuellen Eintrags existiert, so wird dieses mit der Bilderliste die zum
ausgewahlten Bild fuihrt ersetzt.
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Bild verwendet die Standard PICT-Umgebung, es muf also § gedruckt werden
um ein Bild zu zeichnen oder zu &ndern. Durch driicken von wird das Bild auf
den Stack kopiert und mit wird die PICT-Umgebung verlassen und das Bild
wird in den TreeBrowserBuilder tibernommen.

Der Datei-Manager zeigt nur Bilder an. Mit & wird das ausgewahlte Bild auf

den Stack gelegt, dann wird der Datei-Manager mit verlassen und das Bild
wird in den TreeBrowserBuilder iGbernommen.

4.2.2. LOSCHEN

I6scht entweder den ganzen Eintrag, die Variablenliste oder ein Bild an
der aktuellen Cursor-Position. Beim Léschen einer Variablenliste oder
eines Bildes wird der entsprechende Eintrag an der Stelle in der
Variablenliste oder in der Bilderliste durch einen Platzhalter ersetzt, ggf.
mul3 die dazugehorige Liste auf der Hauptebene geléscht werden wenn
die Liste komplett geléscht werden soll.

4.2.3. UMBENENNEN

ermoglicht den aktuellen Eintrag umzubenennen.
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4.2.4. EDIT

editiert den aktuellen Eintrag falls mdglich.

Um eine Gleichung zu editieren mufd der Cursor auf dem Eintrag der
Gleichung sein, die Gleichung wird im EquationWriter editiert.

Um eine Variablenliste zu editieren mul3 der Cursor auf dem Eintrag sein
zu dem die Variablenliste hinterlegt ist. Die Variablenliste wird in der
Eingabemaske editiert.

Um ein Bild zu editieren mul3 der Cursor auf dem Eintrag sein zu dem das
Bild hinterlegt ist. Das Bild wird in Standard PICT-Umgebung editiert.

EDIT
[Gleichuna *
Variablen-Liste :

Eild 7

4.2.5. VERSCHIEBEN

verschiebt den ausgewahlten Eintrag (Datenliste, Variablenliste und
Bilderliste). Verschieben ist nur in der aktuellen Tiefe moglich.
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4.2.6. SPEICHERN

speichert die eingegebene Formelsammlung als ein Programm, als ein
Programm in einem Verzeichnis das die notwendigen Dateien fur den
TreeBrowserBuilder enthalt und den TreeBrowser aufruft oder als
Bibliothek die den TreeBrowser aufruft.
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Wenn die Formelsammlung als ein Programm gespeichert wird, dann wird diese als
ein Programm auf den Stack gelegt. Von dort kann sie unter jedem beliebigen
Namen gespeichert werden. Um die Formelsammlung zu editieren muf3 der Inhalt
der Variable unter dem sie gespeichert wurde (nicht der Name!) mit

‘VerwendeterName' /SL auf den Stack gelegt werden. Nun kann
ausgefluhrt werden.

Wenn die Formelsammlung als ein Verzeichnis gespeichert wird, dann wird ein
Verzeichnis aus dem Namen der Formelsammlung erstellt. Das Verzeichnis enthalt
die notwendigen Dateien fur den TreeBrowserBuilder und ein Programm mit dem
Namen 'TBPRG'. Der Name und der Inhalt der erstellten Dateien und des
Programms dirfen nicht geéndert werden, falls die Formelsammlung editiert werden
soll. Um die Formelsammlung zu editieren muf3 der Inhalt des Programms 'TBPRG'

auf den Stack gelegt werden (TBPRG' (1 JRCL__ ), nun kann & i ausgefiihrt
werden. Falls keine weiteren Anderungen vorgenommen werden sollen, kann
"TBPRG' in jeden gewlinschten Namen umbenannt werden. Es mul3 aber im selben
Verzeichnis gespeichert bleiben, in dem die anderen Dateien, die die notwendigen
Daten fur den TreeBrowser enthalten, gespeichert sind.

Wenn die Formelsammlung als eine Bibliothek gespeichert wird, dann wird eine
Bibliothek mit der gewéhlten Bibliotheksnummer und dem Titel der Formelsammlung
sowie dem gewahlten ausfihrbaren Befehl der den TreeBrowser aufruft erschaffen und
auf den Stack gelegt. Abhangig vom Checkmark wird das Quellverzeichnis geldscht
oder nicht. Der beste Weg um eine Bibliothek zu editieren ist, diese in einem
Verzeichnis zu splitten und sie von dort zu editieren. Auf diesem Wege ist am ehesten
gewahrleistet, daf? keine Verweise auf eine andere Bibliothek im Datensatz vorhanden
sind.



4.3. Beispiel fur einen Datensatz

{ Datenliste }

Die Dateistruktur muf3 mindestens eine Hauptebene und eine Unterebene enthalten.
Nach der untersten Ebene in der eine Gleichung angezeigt wird darf es in dieser
Baumstruktur keine tiefere Ebene mehr geben.

Die Tiefe der Liste(n) ist beliebig und auch die Anzahl der Eintrage, dies wird nur
limitiert im Rahmen des verfligbaren Speichers und der Geschwindigkeit des
Rechners. Der letzte Eintrag einer Tiefe ist entweder eine Gleichung oder ein
Programm, das eine Gleichung erstellt. Wenn es ein Programm ist, das eine
Gleichung erstellt, so kann mit diesem durch das Testen des Systemflag 13 eine
unterschiedliche Darstellungsart in der Gleichungsanzeige gewahlt werden.

{ "Variablenliste" "fur" "den" "TreeBrowser" { "optionale" "Einheitenliste” "der" Variablen" } }
Wichtig ist, dal’ die Hauptebene der Datenliste und die Hauptebene der

Variablenliste die gleiche Anzahl der Eintrage enthélt, da diese Liste zum Bestimmen

der Gesamtanzahl der Eintrage verwendet wird!

Sollen Einheiten verwendet werden, so ist der letzte Eintrag der Variablenliste eine
zusatzliche Liste, die die Einheiten als Zeichenketten enthalt so wie sie auf der
Befehlszeile des Rechners eingegeben werden. Wenn Einheiten angegeben werden,

so mul3 es in der Einheitenliste so viele Eintrage geben wie Variablen vorhanden

sind. FUr ein Variable, die keine Einheit verwendet ist "-" einzugeben. Zu einer

Variablen kann auch eine alternative Einheit eingegeben werden, so dal3 die

Verwendung von z.B. SI- und englischen Einheiten mdglich ist. In diesem Fall enthalt

die Variablenliste genau doppelt so viele Eintrage wie Variablen, der vordere Teil der
Zeichenketten sind dann die SI-Einheiten und der hintere Teil die englischen

Einheiten.

Als Trennzeichen zwischen dem Namen der Variablen und der Bezeichnung der
Variablen mul3 der Doppelpunkt (:) oder das Gleichheitszeichen (=) verwendet

werden. Falls eine Variablenbeschreibung Uber mehr als eine Zeile geht so mul3

diese Zeile mit einem Leerzeichen beginnen und bei Verwendung der Variablenliste

mul3 hierfir als Platzhalter eine leere Zeichenkette (™) in der Einheitenliste an

dieser Stelle hinterlegt werden.

Sollen keine Variablen verwendet werden, so mul3 ein Liste in dem Format

e e’ 1 entsprechend der Anzahl der Eintréage in der Datenliste der
Hauptebene geliefert werden.

Die Tiefe der Liste(n) ist beliebig, sie darf allerdings nicht tiefer sein als die tiefste
Ebene der Datenliste. Es kann so bestimmt werden, ab welcher Tiefe der Datenliste
eine Variablenliste angezeigt werden soll. Eine tiefere Variablenliste ist dann nicht
mehr moglich, in tieferen Ebenen der Datenliste wird dann die dazugehdrige
Variablenliste angezeigt.

{ Bilderliste }

Die Struktur der Bilderliste ist identisch mit der Struktur der Variablenliste ohne
Einheitenliste. Sollen Uberhaupt keine Bilder angezeigt werden, so mul3 eine leere
Liste ({}) geliefert werden. Die Liste enthalt an der Stelle, an der ein GROB
(Graphics Objects) angezeigt werden soll das anzuzeigende GROB. Als Platzhalter
an der Stelle, wo kein Bild angezeigt werden soll, mul3 die reelle Zahl 0 ( 0.)
verwendet werden.
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Zu Beachten ist, dal3 wenn Variablenlisten und/oder Bilderlisten zu einer Unterebene
angezeigt werden soll, diese Listen die gleiche Anzahl von Elementen enthalten muf3
wie die der anzuzeigenden Ebene!

Die Variablenliste und die Bilderliste sind unabhangig voneinander, d.h. sie kdnnen
unterschiedlich tiefen Anzeigen zugeordnet werden.

Am deutlichsten wird die Struktur der zu liefernden Listen anhand eines Beispiels.
Beispiellisten sind in den Dateien Variablen.S und Eintrage.S enthalten.

Am besten lassen sich die Dateien darstellen in dem man die Datei TestDaten.HPP
mit Debug4x offnet.

Alternativ kann man auch einen bestehenden Datensatz flir den TreeBrowser auf
dem HP 49G disassemblieren und sich dessen Struktur anschauen.
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4.4. Eine schrittweise Anleitung fir den TreeBrowse  rBuilder

Im folgenden wird anhand eines Beispieldatensatzes erlautert wie eigene
Formelsammlungen fur den TreeBrowser mit Hilfe des TreeBrowserBuilder erstellt
werden kdonnen.

Vorraussetzung: Es wird davon ausgegangen, dal® das sich der Rechner im UPN-
Modus befindet, die Bibliothek 543 : TreeBrowser und die Bibliothek 544 :
TreeBrowserBuilder im Port 0, 1 oder 2 gespeichert sind und die letztgenannte
Bibliothek an das aktuelle Verzeichnis bzw. an das HOME-Verzeichnis angebunden
ist.

Weitere Informationen zu Bibliothekenobjekten und zur Speicherverwaltung finden
Sie in der zum Taschenrechner mitgelieferten Dokumentation.

HINWEIS: Die zur Verfigung gestellten Formelsammlungen wurden direkt auf dem
PC erstellt. Bitte versuchen Sie nicht, die Beispieldatensatze mit dem
TreeBrowserBuilder zu editieren. Diese verfligen tGber erweiterte Funktionalitaten die
nicht direkt vom TreeBrowserBuilder unterstiitzt werden und fiihren mit Sicherheit zu
einem Absturz des Rechners.

Bitte editieren Sie nicht die vom TreeBrowserBuilder erstellten Dateien wenn lhnen
die Datenstruktur des TreeBrowserBuilder nicht gelaufig ist. Aus
Geschwindigkeitsgriinden findet keine Uberprifung statt, ob das Objekt fiir den
TreeBrowserBuilder giltig ist. Es liegt im Verantwortungsbereich des Benutzers
dieses zu gewabhrleisten !

Ein ungiltiger Datensatz wird mit Sicherheit zu einem Absturz des Rechners fiihren !

12



441, Aufrufen des TreeBrowserBuilder fir einen ne uen Datensatz

HINWEIS: Im folgenden Beispiel werden bereits im Speicher vorhandene Variablen
verwendet.
Die Variabl

Lol E g1y = die die hier verwendete Gleichung
- enthalt und die Variable zu i Darste ]l Lunasn die das

Programm

zur Demonstration der Darstellung und Verwendung von zwei unterschiedliche
Gleichungen abhangig vom Status des Systemflag 13 fur einen Gleichungseintrag im
TreeBrowser ermoglicht.

Legen Sie ggf. die beiden o.g. Variablen im Speicher Ihres Taschenrechners an, falls
Sie die entsprechenden Beispiele nachvollziehen mdchten.

Weitere Informationen zum Erstellen von Objekten und zum Arbeiten mit dem
Speicher entnehmen Sie bitte der zum Taschenrechner mitgelieferten
Dokumentation.

Das Anlegen eines neuen Datensatzes kann nicht unterbrochen werden. Es besteht
nur die Moglichkeit das Anlegen eines neuen Datensatzes bis zum Ende durchzu-
fuhren oder die bereits getatigten Eingaben komplett zu verwerfen. Um sich unnétige
Tipparbeiten zu ersparen sollten Sie sich bereits ungefahr im klaren dartber sein, wie
die Baumstruktur lhrer Formelsammlung aussehen soll bevor ein Datensatz angelegt
wird.

Lassen Sie sich mit __LB die an das aktuelle Verzeichnis bzw. an das HOME-
Verzeichnis angebundenen Bibliotheken anzeigen und rufen Sie den Eintrag fur den
TreeBrowserBuilder auf.
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Um einen neuen Datensatz zu erstellen verwenden wir die Taste §
TreeBrowserBuilder startet und prasentiert einen leeren Arbeitsbereic
unsere Formelsammlung erstellen werden.

in dem wir
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4.4.2. Anlegen des ersten Eintrags fur eine Formels  ammlung
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Beim erstmaligen Aufruf des TreeBrowserBuilder ist nur die Taste verfugbar
mit der wir den allerersten Eintrag erzeugen. Dieses wird der erste und oberste
Eintrag in der Baumstruktur der Formelsammlung werden und es kann dafir jeder
beliebige Name aus dem Zeichensatz des HP 49G bzw. HP 49G+ bzw. HP 50G
verwendet werden. Fur einen Datensatz mufd min. eine Hauptebene und eine
Unterebene vorhanden sein.

FAD HY2 HEX R= ' PR
CHOME UsE 10 23 10:HAY
Fingabe Eintrags-
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Eintrad *
Glaichuna 7

Fintrag 1 Hittelebene:

Im darauf folgenden Schrltt ist zu uberlegen wie vielen Ebenen auf den Haupt-
Eintrag folgen. Mit = 7 flgen Sie unterhalb der Ietzten eingegebenen
Ebene eine weitere Unterebene hinzu und mit {1  wird auf der aktuellen
Ebene eine Gleichung fur diesen Eintrag hlnzugefugt Dle Ebene in der die
Gleichungen hinterlegt werden, ist immer die unterste Ebene. Unterhalb dieser
Ebene darf es keine weiteren Ebenen geben.

In unserem Beispiel werden wir einen Datensatz erzeugen, der eine Hauptebene mit
einer Unterebene und einer Unterebene unterhalb der Unterebene enthalt und wo wir
unterhalb dieser Ebene die Gleichungen hinterlegen werden.

FAD HY2 HEX R= ' PR
CHOME UsE 10:34 10:HAY
Fingabe Eintrags-
HINZUFGGEN Mames

GLeichung ¥

Fintraga 1 Unterebenc+
I I I D N

Im nachsten Schritt werden wir fiir die unterste von uns erzeugte Ebene eine
Gleichung anlegen.
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FAD HYZ HEX K= 'R’ FEG
(LHOHWE UER 13:51 10:HAY

Fingabe Gleilchungs—
HINZUFGGEN Mames

EintruE i

Gleichung 14
I I I D N

% 7 aus und vergeben einen Namen fir
den Eintrag der Gleichung.

Eingakbg =
T=Hwx +ER+C4

Datei-Hanager 7

Es besteht nun die Mdglichkeit, die Gleichung direkt Gber den eingebauten
EquationWriter (EQW) einzugeben oder mit Hilfe des Filer bzw. Datei-Manager eine
bereits im Speicher des Rechners vorhandene Gleichung oder ein Programm, was
eine Gleichung erstellt, fir die Formelsammlung auszuwahlen.

Der EquationWriter wird mit beendet und die Gleichung wird im
TreeBrowserBuilder gespeichert, bricht den ganzen Vorgang ab.

[ HgHory: J08525 | telact: 0|

Ea EUUEI’U;:.E':H'!EE ﬁEE HE

Eindabe

EleichunE i

ERLHN RCL

Der Filer bzw. Datei-Manager zeigt nur die eventuell im Speicher im aktuellen
Verzeichnis vorhandenen Gleichungen und/oder Programme an. Alle anderen
Objekte werden ausgeblendet. Sie kénnen ansonsten ganz normal durch den
gesamten Speicher des Rechners navigieren wie dies beim Aufruf des Filer bzw.

Datei-Manager von der Tastatur durch f& maoglich ist. Der momentan
aktuelle Eintrag im Filer bzw. Datei-Manager wird durch Driicken der Softkey — Taste

den Datensatz tibernommen. Verlassen Sie den Filer bzw. Datei-Manager
danach mit Cov ). Die ausgewahlte Datei wird Gberprift und bei Giltigkeit in den
Datensatz iUbernommen. Falls keine Daten Glbernommen werden sollen, ist der Filer
bzw. Datei-Manager direkt mit (Cov) zu verlassen.
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Weitere Informationen zum EquationWriter (EQW) und zum Filer bzw. Datei-Manager
entnehmen Sie bitte der zum Taschenrechner mitgelieferten Dokumentation.

ACHTUNG: Damit ein eventuell vorhandenes Programm, was eine Gleichung
erstellt, als gultiges Objekt erkannt wird muf3 unbedingt 0.g. Programm-Struktur daftr

eingehalten werden.

In der Ansicht des TreeBrowserBuilder wird jetzt der erste von uns erstellte Eintrag

der Formelsammlung angezeigt.

sy TreeEr ol s erbEua Lder s
Eantrad 1 Hauptebang)

HINZUILGECHIUMEEN] EDLIT |VERESC|SFEIC

s Trg -EE:r-:-I-IE-EFE:I.I:i. Lo e
Eintraa 1 Hauptebene
LEintraa 1 Hittelebene

"E:.I'ltl'l:IE i Unterebane

HINZUILGECHIUMEEN] EDLIT |VERESC|SFEIC

Offnen Sie nun diesen Eintrag und fligen Sie z.B. eine bereits im Speicher

vorhandene Gleichung hinzu.

HINZUFLGEN

YariabLlen-Lizte ¥
Bild ¥

Eindabe

lil.-z:i.i:hl.InE i

FAD HYZ2 HEX K= 'R’ FEG
REroHEerEud Ldecd UER 16:12 10: HAY

Fingabe Gleilchungs—
Mames

Satz des Puthargoras+
I I I D N

[ MgHory: 33153 | Lelect: 0|

-IH'Z:LE'JI'E;'!E! FEIE! §E

Y IEI.I-:I-:Il'-:I't:.Ei:h-zlil. HLG Ha

ERLHN RCL
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e Tr@eEradserbEua Lder S
Eintraa 1 Hauptebene

YEintrad 1 Hitilebene

LEintraq 1 Unterebens

[ at2 dez Futharzoraz

HINZUILGECHIUMEEN] EDLIT |VERESC|SFEIC

e TreeEradserbEua Lder S
Eintraa 1 Hauptebene

YEintrad 1 Hitilebene

LEintraq 1 Unterebens

[ HeiFache Darztellung
Zatz des Fythardoras

HINZUILGECHIUMEEN] EDLIT |VERESC|SFEIC

Ein neuer Eintrag wird immer unterhalb des Cursors hinzugefugt.

HINWEIS: Die Dateistruktur muf3 mindestens eine Hauptebene und eine Unterebene
enthalten. Nach der untersten Ebene, in der eine Gleichung angezeigt wird, darf es

keine tiefere Ebene mehr geben.

Die Tiefe der Liste(n) ist beliebig und auch die Anzahl der Eintrage, dies wird nur
limitiert im Rahmen des verfligbaren Speichers und der Geschwindigkeit des
Rechners. Der letzte Eintrag einer Tiefe ist entweder eine Gleichung oder ein
Programm was eine Gleichung erstellt. Wenn es ein Programm ist, was eine
Gleichung erstellt, so kann mit diesem durch das Testen des Systemflag 13 eine
unterschiedliche Darstellungsart in der Gleichungsanzeige gewahlt werden.

Mit der Taste kann, wahrend im TreeBrowser die Gleichungen angezeigt
werden, zwischen den beiden unterschiedlichen Darstellungen der Gleichungen (falls
vorhanden) umgeschaltet werden. Aul3erhalb der Gleichungsanzeige setzt oder
|6scht die Taste das Systemflag 13. Abhangig vom Zustand des Flags wird
dann beim nachsten Anzeigen der Gleichungen die entsprechende Gleichung

angezeigt.

11-37 Eantra3d 1 Onter<bane
Gleichuna 1

TR BT

Ta-31 Eantrad 1 Unter<bene
PHeiFache Darztallung

A+E=C

Ta-31 Eantrad 1 Unter<bene
PHeiFache Darztallung

A=l

2221 Eantrdd 1 Unterehene
tatz dez Pytharaoeras

A+ =0
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4.4.3. Hinzufigen von Unterebenen

Es kdnnen in jeder beliebigen Ebene weitere Ebene hinzugefligt werden,
vorausgesetzt der Cursor befindet sich nicht auf der Ebene in der die Gleichungen
abgelegt worden sind. Auf der Ebene, wo die Gleichungen abgelegt worden sind,
konnen keine weiteren Ebenen hinzugefiigt werden. Es lassen sich statt dessen dort

weitere Gleichungen hinzuftigen.

i TragEronserbBua Lder s
Eintraa 1 Hauptzbens
EEiniruE ! Hngqrqéqnq
Gleichuna 1

ZHeiFache Darztallung
Zatz des Fythardoras

HINZUILGECHIUMEEN] EDLIT |VERESC|SFEIC

FAD HYZ HEX K= 'R’ FEG
AEroHEerEud Ldecd UER 16 58 10: HAY

Fingabe Eintrags-
Mames

Fintrag 2 Mittelebane
I I R D N

FAD HYZ HEX K= 'R’ FEG
HEroHEerEud Ldecd UER 1702 10: HAY

Fingabe Gleilchungs—
Mames

Hohensat =4

HINZUFLGEN

Daten-Lizte ¥
VYarigbLlen-Lizte ¥
BEild ¥

HINZUFLGEN

EintruE i

Eingabg ‘

Datei-Hanager 7

i TragEronserbEua Lder s

EintruE 1 guthbqnq
t intraa ittelebene

HINZUILGECHIUMEEN] EDLIT |VERESC|SFEIC
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B TrdQEronzerbua L Sy tI1-1Y Eintraa 3 Hiticlicghene
Eintraa 1 Hauptebane Hihen=atz
Eintraa 1 Hittglebene
lEintruE i Untqrqbqnq 2
Gleichun g =pq
Eue:Fuchq Darﬁtqllunﬂ
saqtz d25 Fythardoras

E}ntrug attelabene

HINZUILGECHIUMEEN] EDIT |WERSC|SFEIC

Die Anzahl der Unterebenen kann also von Eintrag zu Eintrag variieren. Nur auf der
Ebene, wo die Gleichungen abgelegt worden sind, lassen sich weitere Gleichungen
hinzufligen.

s Tre@eEraH=arBua Lder S
Eintraa 1 Hauptebene
Eintra3a 1 Hittelebane

LEapntrag 1 Untqrqbqnq o
ﬁle;cﬁu HINZUFLGEN
Eue;Fuchq Darﬁtqllunﬂ
E Egtz d25 F EhTr arids Variablep=Lastg 7
:|.I'| r-:lg LD ng Eild *

HINZUILGECHIUMEEN] EDIT |WERSC|SFEIC

FAD HYZ HEX E= 'R’ FEG
RECOHEErEud Ldecd UER 17 10 10: HAY

Fingabe Gleichungs—
name 3 Eingabe ________
Gleichuna ¥ |

Datei-Hanager 7

Flache Rechteck+

e TreeEranserbEua Ldgr S
Eintraa 1 Hauptebene
Eintra3a 1 Hittelebane
lEintruE i Untqrqbqnq
ELE1E I'Il'n 1] T2l

—F, HeifFdacha Darztallung
R=bhb Leatz des Pythargoras
Eintraa 3 Hittelebens

t ach? RKachtach

HINZUILGECHIUMEEN] EDIT |WERSC|SFEIC

Befindet sich der Cursor auf einem Eintrag fur eine Gleichung, so kann aus dem
TreeBrowser heraus der Gleichungsloser gestartet werden. Systemflag 30 steuert ob
der Gleichungsloser des HP 48SX oder der des HP 48GX verwendet wird.

Alle zu einem Eintrag zusammengefal3ten Gleichungen lassen sich auf der direkt
darlUberliegenden Ebene auch mit dem Multiple Equation Solver (MES) l6sen. Um mit
dem Multiple Equation Solver brauchbare Ergebnisse zu erreichen sollten also nur
Gleichungen die sich gemeinsam l6sen lassen zu einem Themengebiet
zusammengefal3t werden.

19



4.4.4. Verschieben innerhalb einer Unterebene

Innerhalb einer Unterebene kdnnen die Eintrage beliebig nach oben oder unten
verschoben werden. Eventuelle zum Eintrag gehdrende Variablenlisten und/oder
Bilderlisten werden dabei mitverschoben.

s [reeEraHEarBua Lder S
Eintraa 1 Hauptebene
Eintra3a 1 Hittelebane
lEintruE i Untqrqbqnq
un

Glaic
Eue;Fuchq Darﬁtqllunﬂ MERSCHIEEEN
tatz diﬁ Fytharaoras + NACH UNTEN
Eintraa 3 Hittelebene
21ching
[quchi Hechtech

Glaichung 2
HINZ2U|LESCHIUMEEN] EDIT |VERSC|ZFEIC

s Tre @B aHserEue L S
Eintrad 1 Hauptabene
Eintraa 1 Hittelebene
lEintruE i Untqrqbqnq
Gleichun
EugaFgchqpngﬁﬁtqllunﬂ
atz des argards
E;ntru a H; 2 Labane + NMACH UNTEN

lElE ng
ac 2chtack

Ele;chuna 2
HINZ2U|LESCHIUMEEN] EDIT |VERSC|ZFEIC

VERECHIEEERN ‘

HINWEIS: Zum jetzigen Zeitpunkt kdnnen Eintrage nicht aus ihrer Unterebene
heraus verschoben werden. Dieses und die Aktualisierung aller eventuellen
Abhangigkeiten muf3 von Hand vorgenommen werden. Bitte machen Sie sich mit
dem Datenformat vertraut bevor Sie eine solche Aktion durchfihren.

Ein ungiltiger Datensatz wird zum Absturz des Taschenrechners fuhren !

4.4.5. Umbenennen eines Eintrages

Jeder Eintrag des Datensatzes kann umbenannt werden.

Pt TregEronserbua Ldar s EAD MY2 HEM E= 'Y FEG
Eintraa 1 Haupiebene b ErodserBus Lder? UEE 17 :40 10:HAY
Eaintra3d 1 Hittelebeng : =
LE%Tt.—aE 1 Ur.t-z.--zt--zr.-z Fintrag umbenennen:
gachun

Eue=Fuchq Darﬁtqlluna
Zatz dex F¥thur3¢ru5
Eintruﬁ 2 Mitelabane
Gleichun
Hﬁhen5ut:

Fﬁﬂc 2 H: tack Gleichung =2
HINZU|LEZCH|UMEER| EDIT [VEREC|SFEILC I O
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FAD HYZ HEX K= 'R’ FEG
HEroHEerEud Ldecd UESRE 01:30 11:HAY

Fintrag umbenennen:

| Imbenannt.
I I R D N

4.4.6. Ldschen eines Eintrags

P EXanp Le Datg 5ot s
Eintraa 1 Haupteben<
Eintraa 1 Hittelebene
lE;ntruE i Untqrqbqnq
Gleichun
Eue=Fuchq Darﬁtqlluna
Leatz des Pythargoras
E;ntruﬁ 2 H; te Lebane
Gleichun
Hﬁhen5ut:

“F;ﬂ?ﬂﬂ?i
ach? RKachtach

HINZUILGECHIUMEEN] EDLIT |VERESC|SFEIC

Eintréage im Datensatz kbnnen geléscht werden. Es kann ausgewéhlt werden ob der
gesamte Eintrag oder eventuelle zum Eintrag gehoérende Variablenlisten und/oder
Bilderlisten geldscht werden sollen. Wird ein gesamter Eintrag geldscht, so werden
eventuell darunter befindliche Eintrage mitgeléscht und alle zu dieser oder tieferen
Ebenen gehérenden Variablenlisten und/oder Bilderlisten gel6scht.

s [reeEraHEarBua Lder S
Eintraa 1 Hauptebene
Eintraa 1 Hittelebene
lE;ntruE i Untqrqbqnq
Gleichun
Eue=Fuchq Darﬁtqlluna
Zatz2 dez Fythardoras
E;ntruﬁ 2 H; te Lebane
Gleichun
Hﬁhen5ut:

FEqCEE Eithtith

HINZUILGECHIUMEEN] EDLIT |VERESC|SFEIC

s [reeEraHEarBua Lder S
Eintraa 1 Hauptebene
Eintraa 1 Hittelebene
lE;ntruE i Untqrqbqnq
Gleichun
Eue=Fuchq Darﬁtqlluna
Zatz2 dez Fythardoras
E;ntruﬁ 2 H; te Lebane
Gleichun
Hﬁhen5ut:

Flache hechigchl

HINZUILGECHIUMEEN] EDLIT |VERESC|SFEIC

L&ECHEN

VYarigbLlen-Lizte ¥
BEild ¥

L&ECHEN

VYarigbLlen-Lizte ¥
BEild ¥

e Tr@@EraHEarBua Lder S
Eintraa 1 Hauptebene
Eintra3a 1 Hittelebane
lEintruE i Untqrqbqnq
Gleichun
Eue=Fuchq Darﬁtqlluna
Zatz d25 Fytharaoras

E;ﬁtrdE atte labene

HINZUILGECHIUMEEN] EDLIT |VERESC|SFEIC

I TresBrowser
Builder:
Hoheren
Eintrag
l==chen

Der Cursor wird nach dem Ldschen auf den Eintrag vor den geldschten Eintrag
verschoben. Der letzte Eintrag einer Ebene kann nicht geléscht werden. Dies ist nur
Uber die héhere Ebene zu der der Eintrag gehért moglich.
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4.4.7. Hinzuflgen einer Variablenliste

Die Variablenliste kann an bereits vorhandene Eintrage hinzugefigt werden.
Variablen-Liste fugt an der Stelle des Cursors eine neue Variablenliste ein.

ACHTUNG: Es ist nicht moglich unterhalb einer existierenden Variablenliste eine
neue hinzuzufigen. In diesem Fall muf3 die dartberliegende Variablenliste zuerst
geldscht werden.

Falls eine Variablenliste oberhalb einer Ebene die bereits eine Variablenliste enthalt
hinzugefugt werden soll, so wird die tieferliegende Variablenliste ohne Warnung
geldscht und die neue Variablenliste wird an der Stelle wo sich der Cursor befindet in
den Datensatz eingefugt.

Das Hinzufligen einer Variablenliste 6ffnet eine Eingabemaske in der die Variable
und, wenn gewuinscht, die Einheit(en) der Variable eingegeben werden. Die
Einheiten missen so eingegeben werden, wie sie auf der Befehlszeile des 49G
hinter dem Einheitenzeichen _ eingegeben werden wirden, damit sie vom
Kommandozeileninterpreter richtig interpretiert werden kénnen.

Weitere Informationen zum Verwenden und Verwalten von Einheiten entnehmen Sie
bitte der zum Taschenrechner mitgelieferten Dokumentation.

Wenn die Variablen und zu ihnen ggf. hinterlegten Einheiten bei aktivierten SI-
Einheiten bzw. englischen Einheiten (dies wird Uber die Benutzerflags 60 und 61
gesteuert) mit dem Gleichungsléser bzw. Multiple Equation Solver genutzt werden
sollen, so mussen die in der Gleichung verwendeten Variablen identisch mit den in
der Variablenliste angelegten Namen der Variablen tGbereinstimmen.

Im folgenden Beispiel werden wir fir den zuvor angelegen Datensatz auf der Ebene
oberhalb der Gleichungen eine Gleichungsliste sowohl mit SI-Einheiten als auch mit
englischen Einheiten anlegen. Diese Gleichungsliste gilt fir alle tieferen Ebenen incl.
der Ebene zu der die Variablenliste zugeordnet worden ist.

e Tr@eEradserbEua Lder S
Eintraa 1 Hauptebene
Eintraa 1 Hittglebheng

LEantrad 1 Untargbang I
Eleicﬁunﬂ . HINZUFGGEN
ZH2iFache Darstellung Daten-Lizte 7

fat2 des Fythargocas Wariagblen-Liztq ¥
EHEEenﬁuiz

Flache Rechtack

Gleichuna Y

HINZUILGECHIUMEEN] EDLIT |VERESC|SFEIC

Um die Variablen mit Einheiten im Gleichungsléser bzw. Multiple Equation Solver
(MES) verwenden zu kénnen, missen die Namen der Variablen mit den in den
Gleichungen verwendeten Variablen Ubereinstimmen.
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VYarigblen-Lizte [1-1]

:oader = als Trennzeichen. Lewr-
2eachen Fur Heitere Zeileind.

_ Einhgiten

b = Haohe#
EOIT [MEHLE[RGCRH] YoM [LE2CH]SPETE

Varzablen-Li=te [1-1]
h = Hihe

:oader = als Trennzeichen. Lewr-
2eachen Fur Heitere Zeileind.
M Einheiten 2I: -

_ Einhgiten

EI-Einh@iten Anzdiddn.
EDIT |« CHE|RuUCHH]| WIEH |LE5CH|SFEILC

Varzablen-Li=te [1-1]
h = Hihe

:oader = als Trennzeichen. Lewr-
2eachen Fur Heitere Zeileind.
v Einhgiten tI: CH

[ Einheiten

Enalizche Einhditen anzdiddhn.
EDIT |« CHE|RuUCHH]| WIEH |LE5CH|SFEILC

Varzablen-Li=te [1-1]
h = Hihe
:oader = als Trennzeichen. Lewr-
2eachen Fur Heitere Zeileind.

v Einhgiten tI: CH

¥ Einheiten  Enalizch: SN

Varzablen-Li=te [1-1]

h = Hihe

:oader = als Trennzeichen. Lewr-
2eachen Fur Heitere Zeileind.

[ Einheiten

EI-Einh@iten Anzdiddn.
EDIT |« CHE|RuUCHH]| WIEH |LE5CH|SFEILC

Varzablen-Li=te [1-1]
h = Hihe

:oader = als Trennzeichen. Lewr-
2eachen Fur Heitere Zeileind.

v Einheiten  FI: - ]

_ Einhgiten

i
EDIT |HEHLE[RUCHH] WORM [LESCH[ZFEIC

Varzablen-Li=te [1-1]
h = Hihe

:oader = als Trennzeichen. Lewr-
2eachen Fur Heitere Zeileind.
v Einhgiten tI: CH
M Einheiten  Enalizch: -

Enalizche Einhditen anzdiddn.
EDIT |« CHE|RuUCHH]| WIEH |LE5CH|SFEILC

VYarigblen-Lizte [1-1]

:oder = aks Trennzeichen. Legr-
22ichen Fur Heitere Zeailain),
v Einhgiten tI: CH
v Einhgiten Englizch: in

i
EDIT [HEHLE[RGCHH] YoRH [LESCH[EFEIC

Mit &

Mariable und NaHEn Lingeban.
EDIT |HAHLE|RuUCHH]| WIEH |LE5CH|SFEILC

werden die eingegebenen Werte an der aktuellen Position gespeichert

und es wird eine leere Eingabemaske hinter dem aktuellen Eintrag angezeigt um die
nachste Variable oder auch um z.B. eine Notiz einzugeben.
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Yarigblen-Lizte [3-3]

:oder = aks Trennzeichen. Legr-
22ichen Fur Heitere Zeailain),
v Einhgiten tI: =
v Einhgiten Englaizch: -

Mariable und NaHEn Lingeban.
EDIT |HAHLE|RuUCHH]| WIEH |LE5CH|SFEILC

VYariablen-Lizte [3-3]
digs izt @ing MNotiz
:oader = als Trennzeichen. Lewr-
2eachen Fur Heitere Zeileind.

Mariable und NaHEn Lingeban.
EDIT |HAHLE|RuUCHH]| WIEH |LE5CH|SFEILC

YarigbLlen-Lizte [2-2]

p = Lander Hypothenusenabschnitt
:oader = als Trennzeichen. Lewr-
2eachen Fur Heitere Zeileind.

M Einheiten 2I: -

v Einhgiten Englaizch: -

EI-Einh@iten Anzdiddn.
EDIT |« CHE|RuUCHH]| WIEH |LE5CH|SFEILC

Yarigblen-Lizte [Y-Y]

I
:oader = als Trennzeichen. Lewr-
2eachen Fur Heitere Zeileind.

v Einhgiten tI: =

v Einhgiten Englaizch: -

Ldpot henusenabschnit t

Yarigblen-Lizte [3-3]

:oder = aks Trennzeichen. Legr-
22ichen Fur Heitere Zeailain),
v Einhgiten tI: =
v Einhgiten Englaizch: -

dies ist eine Hotiz#
EDIT |HEHLE[RUCHH] WORM [LESCH[ZFEIC

VYarigblen-Lizte [2-2]

I
:oader = als Trennzeichen. Lewr-
2eachen Fur Heitere Zeileind.

v Einhgiten tI: =

v Einhgiten Englaizch: -

Ldpot henusenabschnit t
EDIT |HEHLE[RUCHH] WORM [LESCH]ZFEIC

VYarigblen-Lizte [2-2]

= Lan4ger Hypoethenusgnabschnitt
:oder = aks Trennzeichen. Legr-
2eachen Fur Heitere Zeileind.

v Einhgiten tI: CH

v Einhgiten Englizch: in

Mariable und NaHEn Lingeban.
EDIT |HAHLE|RuUCHH]| WIEH |LE5CH|SFEILC

Yarigblen-Lizte [Y-Y]

= kurz2qer Hypothenusenabschnitt
:oder = aks Trennzeichen. Legr-
2eachen Fur Heitere Zeileind.
v Einhgiten tI: CH
v Einhgiten Englizch: in

EDIT |HSHLEIRUCKH] YORH LGS CHIZFEIC

Mariable und NaHEn Lingeban.
EDIT |HAHLE|RuUCHH]| WIEH |LE5CH|SFEILC

Nachdem alle gewtinschten Variablen und/oder Notizen eingeben worden sind

tibernehmen wir die erstellte Variablen auf der zweite Menlseite mit

Die Eingabemaske wird beendet und wir springen auf den Eintrag im TreeBrowser

zuriick
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Yaraab len=-La=te [Y-Y] e 10 e ebErans@rEus Lde . s

= kurz2er Hypothenusenabschnitt

i oder = alks Trennzeichen. Legr- LEintraq 1 LUnterebens
2eichen Fir Heitere Zeileind. ﬁlqicﬁunﬂ i
v Einheiten  FI: CH ZHeaFache Darstellung

¢ Einheiten  Endlisch: in 2a12 dex PHLhaC30cas

Mariable und NaHEn Lingeban.
EDIT |HAHLE|RGUCHH]| YaREH JLGE5CH]) +TEE

Eintraa 1 Hauptebene
Eintraa 1 Hittglebheng

HINZUILGECHIUMEEN] EDLIT |VERESC|SFEIC

Im TreeBrowser kdnnen wir uns nun die von uns erstellte Variablenliste im Variablen-
Browser anzeigen lassen.

h = Hihe

digs izt Qing Notiz
p = lanagr Hypethenuszenab=chna..
q = kurz2er Hypothenuzgnabschna..

LI m] H'HE |LEECH

Ermoglicht die Bearbeitung des Wertes des aktuellen Feldes.
Eingegebene Werte werden automatisch in Zeichenketten umgewandelt
und ohne Anfiihrungszeichen angezeigt.

. zeigt eine Auswabhlliste der vorhandenen Variablen und springt zur

ausgewahlten Variable.

speichert die eingegebenen Werte an der aktuellen Position und zeigt die
vorhergehende Variable an.

speichert die eingegebenen Werte an der aktuellen Position und zeigt die
nachste Variable an.

I6scht den aktuellen Eintrag und zeigt die nachste Variable an.

speichert die eingegebenen Werte an der aktuellen Position und zeigt eine
leere Eingabemaske hinter dem aktuellen Eintrag an.

verschiebt die aktuelle Variable in der Variablenliste nach vorne
verschiebt die aktuelle Variable in der Variablenliste nach hinten

. speichert die ganze Variablenliste und springt in den TreeBrowserBuilder

zurtick. Abhangig von den Checkmarks (keine, SI-Einheiten, englische
Einheiten) wird eine Einheitenliste an die Variablenliste angehangt.

zeigt die ndchste Menuseite an.
beendet die Eingabemaske. Anderungen werden nicht tibernommen.

25



4.4.8. Hinzuflgen einer Bilderliste

Eilcd ¥ flgt an der Stelle des Cursors ein neues Bild ein. Existierende Bilder
unterhalb des aktuellen Eintrags werden automatisch geldscht. Falls ein Bild
oberhalb des aktuellen Eintrags existiert, so wird dieses mit der Bilderliste, die zum
ausgewahlten Bild fuihrt, ersetzt. Die Vorgehensweise ist analog dem Hinzufligen
einer Variablenliste.

HeHory: 1?3353 I Select a
' b L ) X

Eingabg

Datei-Hana3er 2

200K | (8, Y TRACE] FCN

Bild verwendet die Standard PICT-Umgebung, es muf3 als gedruckt werden
um ein Bild zu zeichnen oder zu &ndern. Durch dricken von wird das Bild auf
den Stack kopiert und mit wird die PICT-Umgebung verlassen und das Bild
wird in den TreeBrowserBuilder ibernommen
Der Datei-Manager zeigt nur Bilder an. Mit & wird das ausgewahlte Bild auf

den Stack gelegt, dann wird der Datei-Manager mit verlassen und das Bild
wird in den TreeBrowserBuilder Gbernommen.

Weitere Informationen zum Arbeiten mit Grafikobjekten finden Sie in der zum
Taschenrechner mitgelieferten Dokumentation.
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449, Editieren bereits vorhandener Datensatze

Der aktuelle Eintrag auf dem sich der Cursor befindet kann, falls zu diesem Eintrag
Daten hinterlegt worden sind, editiert werden.

Um eine Gleichung zu editieren mufd der Cursor auf dem Eintrag der Gleichung sein,
die Gleichung wird im EquationWriter editiert.

Um eine Variablenliste zu editieren muf3 der Cursor auf dem Eintrag sein zu dem die
Variablenliste hinterlegt ist. Die Variablenliste wird in der Eingabemaske editiert.

Um ein Bild zu editieren muf3 der Cursor auf dem Eintrag sein zu dem das Bild
hinterlegt ist. Das Bild wird in der Standard PICT-Umgebung editiert.

s [reeEraHEarBua Lder S

Eintraa 1 Hauptebene

Eintra3a 1 Hittelebane

lEintruE i Untqrqbqnq
un

gleac

Eue:Fuchq Darﬁtqllunﬂ EDIT

Zat2 dgs Patharaoris Gleichuna ™ |
Eantraa 2 Hattalabane Uqriuhlen-Liﬁte >
fEécE Eechtqch Eild T
Ele:chuna

HINZUILGECHIUMEEN] EDLIT |VERESC|SFEIC

s [reeEraHEarBua Lder S
Eintraa 1 Hauptebene
Eintra3a 1 Hittelebane

lEintruE i Untqrqbqnq EOIT
Gleichun
Eue=Fuchq Darﬁtqlluna Glaichun
S0tz dex Fytharqoras
Eild 7

en=dTs
FLichg Eechteck
GLeichuna Y

HINZUILGECHIUMEEN] EDLIT |VERESC|SFEIC

VYarigblen-Lizte [1-4]

Poodgr = als Trennzeichen. Legr-

22ichen Fir Heitere 2eilaind. EDIT
v Einhgiten tI: CH E'.'E:!.i:hl.lnﬂ ':'_
v Einheiten  Enalizch: in Mariablen-Lizte

Mariable und NaHEn Lingeban.
EDIT |HAHLE|RuUCHH]| WIEH |LE5CH|SFEILC
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4.4.10. Hinweise zum Speichern des erstellten Datens  atzes

Der von uns erstellte Datensatz kann als Programm, Verzeichnis oder als Bibliothek
im Rechner abgespeichert werden.

R Speachere als Bibliothek 5555

ZFEICHERN srono: [

EIELIOTHER ITITLE:

WERZEICHNI —

LU gug Llugrzeichnis Lischen = ¢

FONID Eiblio. 256 < ROMID < 17332
EDIT ENDE | 0K

FAD nYZ HEX E= 'W° FR
LHOME UFERDIR:

Fingabe Eintrags- Anzuzidgnddr Eintraq
nane-

LLEICHUMGSEIEL IOTHEE
| | [ | | |

ACHTUNG: Andern Sie die vom TreeBrowserBuilder erstellten Dateien nur dann,
wenn Sie sich mit der Datenstruktur des TreeBrowserBuilders vertraut gemacht
haben. Aus Geschwindigkeitsgriinden findet keine Uberpriifung statt, ob das Objekt
fur den TreeBrowserBuilder gultig ist. Es liegt im Verantwortungsbereich des
Benutzers dieses zu gewahrleisten! Ein ungultiger Datensatz wird mit Sicherheit zu
einem Absturz des Rechners fuhren.

Uberlassen Sie die Verwaltung und Bearbeitung der Datensatze in diesem Fall dem
TreeBrowserBuilder. Dafiir wurde er programmiert ;-)

HINWEIS:

Speichern Sie die Datenséatze als ein Programm, wenn Sie diesen schnell und
unkompliziert weitergeben wollen oder spater weiterbearbeiten wollen. Das
Programm enthalt einen SYSTEM-RPL Aufruf, d.h. Sie kbnnen sich das Programm
im eingebauten Editor des Taschenrechners ansehen, aber keine Anderungen
vornehmen.

Speichern Sie die Datenséatze als ein Verzeichnis, wenn Sie sich mit der
Datenstruktur vertraut gemacht haben. Das Verzeichnis kann auf einen PC
ubertragen werden und Sie kdnnen die Datensatze z.B. mit einem Editor bearbeiten.

Speichern Sie die Datensatze als eine Bibliothek, wenn Sie keine weiteren
Anderungen mehr an lhrer Formelsammlung vornehmen mdochten.
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Wenn die Formelsammlung als ein Programm gespeichert wird, dann wird diese als
ein Programm auf den Stack gelegt. Von dort kann sie unter jedem beliebigen
Namen gespeichert werden. Um die Formelsammlung zu editieren muf3 der Inhalt
der Variable unter dem sie gespeichert wurde (nicht der Name!) mit

‘VerwendeterName' /SL auf den Stack gelegt werden. Nun kann
ausgefluhrt werden.

Wenn die Formelsammlung als ein Verzeichnis gespeichert wird, dann wird ein
Verzeichnis aus dem Namen der Formelsammlung erstellt. Das Verzeichnis enthéalt
die notwendigen Dateien fur den TreeBrowserBuilder und ein Programm mit dem
Namen 'TBPRG'. Der Name und der Inhalt der erstellten Dateien und des
Programms dirfen nicht geéndert werden, falls die Formelsammlung editiert werden
soll. Um die Formelsammlung zu editieren muf3 der Inhalt des Programms 'TBPRG'

auf den Stack gelegt werden (TBPRG' (1 JRCL__ ), nun kann & i ausgefiihrt
werden. Falls keine weiteren Anderungen vorgenommen werden sollen, kann
‘TBPRG' in jeden gewlinschten Namen umbenannt werden. Es mul3 aber im selben
Verzeichnis gespeichert bleiben, in dem die anderen Dateien, die die notwendigen
Daten fur den TreeBrowser enthalten, gespeichert sind.

Wenn die Formelsammlung als eine Bibliothek gespeichert wird, dann wird eine
Bibliothek mit der gewéhlten Bibliotheksnummer und dem Titel der Formelsammlung
sowie dem gewahlten ausfihrbaren Befehl der den TreeBrowser aufruft erschaffen und
auf den Stack gelegt. Abhangig vom Hakchen wird das Quellverzeichnis geldéscht oder
nicht. Der beste Weg um eine Bibliothek zu editieren ist, diese in einem Verzeichnis zu
splitten und sie von dort zu editieren. Auf diesem Wege ist am ehesten gewahrleistet,
dal keine Verweise auf eine andere Bibliothek im Datensatz vorhanden sind.
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45, Verwendete Tasten

Folgende Tasten werden im TreeBrowser verwendet:

klappt einen Unterbaum auf

klappt einen Unterbaum zu

zeigt die Gleichung an

zeigt die zum Eintrag hinterlegten Variablen an

zeigt das Bild an, vorausgesetzt es es sind Bilder zum Eintrag vorhanden

setzt oder l6scht das Benutzerflag zur Verwendung von Einheiten mit
SI-Einheiten (Benutzerflag 60 und 61)

setzt oder l6scht das Benutzerflag zur Verwendung von Einheiten mit
englischen Einheiten (Benutzerflag 60 und 61)

zeigt die Hilfe an

unterbricht den TreeBrowser temporar und zeigt den normalen
Benutzerstack an.

Achtung: in diesem Zustand hat man die volle Kontrolle Uber den
Rechner aul3erhalb des TreeBrowser. Sollte es zu Fehlern kommen, z.B.
durch das ausfiihren von anderen Programmen, die nicht vom
TreeBrowser abgefangen werden kdnnen, so kann dies zu einem Absturz
des Rechners fuihren. Diese Funktion ist eigentlich nur dazu gedacht um
z.B. kleinere Berechnungen durchzufuhren und daftr nicht die Umgebung
des TreeBrowsers verlassen zu missen. Mit cont - gelangt man zuriick
in den TreeBrowser.

startet den Gleichungsldser, vorausgesetzt man ist in der untersten
Instanz eines Unterbaums und die Gleichung enthalt =.

Systemflag 30 steuert ob der Gleichungsléser des HP 48SX oder der des
HP 48GX verwendet wird.

startet den Multiple Equation Solver, daftir werden alle Gleichungen der
untersten Instanz zusammengefal3t. Um mit dem Multiple Equation Solver
brauchbare Ergebnisse zu erreichen, sollten also nur Gleichungen die sich
gemeinsam losen lassen zu einem Themengebiet zusammengefalit
werden (siehe auch HP 48GX Handbuch). Mit @B v gelangt man
zurlck in den TreeBrowser.

legt im aktuellen Verzeichnis Variablen mit der ausgewéhlten Einheit an
I6scht alle im Variablen-Browser angezeigten Variablen im aktuellen
Verzeichnis

NXT ) zeigt die nachste Menuseite an.

Doppelklick klappt einen Unterbaum auf oder zu

startet den Gleichungsldser, vorausgesetzt man ist in der untersten
Instanz eines Unterbaums und die Gleichung enthéalt =

MODE ) schaltet zwischen min. und max. Anzeige um wenn dies in das Programm
zur Erstellung der Gleichung programmiert wurde (wertet Systemflag 13
aus). Setzt oder I6scht Systemflag 13 und kann zur unterschiedlichen
Darstellung der Gleichungen verwendet werden.

To0L ) offnet eine Auswabhlliste in der die Gleichungen fir den Multiple Equation
Solver ausgewahlt werden kénnen

¥
APPS) -
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=

zeigt die zum Eintrag hinterlegten Variablen an
zeigt das zum Eintrag hinterlegte Bild an
beendet den TreeBrowser

ENTER) . klappt einen Unterbaum auf oder zu

v

() ¥/ : Pfeiltasten zum navigieren bzw. verschieben des Bildschirms
: eine Seite nach oben

. eine Seite nach unten

. erster Eintrag

. letzter Eintrag

: Bildschirm ganz nach rechts verschieben

: Bildschirm ganz nach links verschieben

Schriftart auswahlen

durch die Schriftarten wechseln
Titel anzeigen / verbergen
Menu anzeigen / verbergen
integrierte Hilfe

Mo Gkl Fe/a
VKPR

Zusatzliche Tasten wahrend die Gleichung angezeigt wird:

: vorherige Gleichung

STOY J . kopiert die Gleichung in den Stack

: nachste Gleichung

: schaltet zwischen grolRer und kleiner Darstellung der Gleichung um (wertet
Systemflag 80 aus)

: beendet die Anzeige der Gleichung und verzweigt in den TreeBrowser
zurlick

: vorherige Gleichung

. néchste Gleichung

>

(D @)Y/ : Pfeiltasten zum navigieren bzw. verschieben des Bildschirms.
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5. Offene Punkte

6. Versionsgeschichte

18.01.05 Version 1.7
01.03.05 Version 1.8

13.05.05 Version 1.9
30.08.05 Version 2.0
21.09.05 Version 2.1
27.10.05 Version 2.2
31.12.05 Version 2.3
01.09.06 Version 2.4
23.10.06 Version 2.41
15.12.06 Version 2.42

08.01.07 Version 2.45

13.02.07 Version 2.5
08.05.07 Version 2.6

19.06.07 Version 2.7
11.09.07 Version 2.8
18.12.07 Version 3.0
22.11.09 Version 3.10

7. Bekannte Fehler

Behoben in Version 1.8

Behoben in Version 2.41

8. Beta Tester

Jason A. Anthes
Scott Thompson
Hartmut Moller

Erste offentliche Version.

Fehlerbehebung beim Verschieben und Loschen
von Eintragen.

Anpassung an TreeBrowser 1.9.

Anpassung an ROM Version 2.00 des HP 49G+.
Anpassung an TreeBrowser 2.1.

Anpassung an TreeBrowser 2.2.

Anpassung an TreeBrowser 2.3.

Anpassung an TreeBrowser 2.4.

Fehlerbehebung in VERSCHIEBEN NACH UNTEN.
Uberarbeitung am Anfang der TBNEW-Routine.
Falls eine Variablenliste oder Bilderliste eingefligt
wird bevor eine Hauptebene eingefiigt wurde so
kann u.U. der Datensatz ungultig werden.
Fehlerbehebung in der LOSCHEN-Routine und
Anpassung an TreeBrowser 2.45

Anpassung an TreeBrowser 2.5

Programme die sich an das definierte Format zum
Erstellen einer Gleichung halten kdnnen Uber den
Filer bzw. Datei-Manager hinzugefiigt werden.
Anpassung an TreeBrowser 2.6

Anpassung an TreeBrowser 2.7

Anpassung an TreeBrowser 2.8

Anpassung an TreeBrowser 3.0

Anpassung an TreeBrowser 3.10

Beim Verschieben eines Eintrags wird das Display
nicht richtig aktualisiert. Loschen des letzten
Eintrags kann zum Absturz des Taschenrechners
fuhren. Eintrage ab der zweiten angezeigten Ebene
werden nicht geldscht, wenn darUber eine tiefere
Ebene geoffnet ist.

Verschieben eines Eintrags nach unten fuhrt zum
Absturz des Taschenrechners.
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